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option 


veut que le sujet de discussion 
issertation soit imposé : football pl 
tous. La Coupe du Monde en France c'est 
événement, commercial avant tout. S 
doute est-ce cette saine émulation foott 
 Mlistique qui aura inspiré les développeurs 
jeux du monde entier pour trouver des licen 
Ldes partenaires, des parrains, des sponst 
Lde nouveaux amis, l’espace d’un mois de j 
qu’on espère bénéfique au commerce. Ilf 
—” faire football puisqu'on ne parlera que de 
qu’on en mangera le matin, le midi et le s 
à toutes les sauces et jusqu’à l’indigestior 
faut en profiter nous dira-t-on, ce n’est | 
tous les jours que la Coupe du Monde arri 
en France qui plus est. Malgré cette loua 
envie de satisfaire les fringales footbal 
tiques, force est de constater qu’on né; 
gerait presque qu'avant de sortir un jeu, 
peut s'interroger sur sa qualité intrinsèq 
Il y a des gens payés pour ça paraît-il. 
regard de la grande majorité des sorties, 
pourrait en oublier qu’il s’agit de je 
vidéo et de plaisir. Ce n’est pas gra 
puisqu’au regard de la Coupe du Mon 
on en oublierait presque qu’il s’a 
simplement de sport. 
T.S 


Bientôt la Katana ! 


La PlayStation ne décrochera pas forcément la vedette en ce mois de juin. Après avoir 
régné sans partage Sur l'actualité du jeu durant le début de l'année, elle se trouve ce mois-ci 
confrontée à une poignée de titres Saturn de qualité. Ouant à la N64, comment passer à CÔté 
de Forsaken ? En attendant la Katana qui, si on en croit les rumeurs, devrait être révolutionnaire 
(on l'espère), Sega satisfait les possesseurs de Saturn qui, comme nous vous 

le disions le mois dernier, doivent être inquiets. 
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Abe le Mudokon nous 
invite à le suivre dans 
ces nouvelles 


- Allo, Mulder ? Scully. - 


SCOOP ! 


Final Fantasy VII ! Nous 
sommes allés chez Square 
pour uneprésentation 

de FFVIIL. Les 

premières infos ! 


Mulder : Ah Scully ? - Oui, 
Mulder, je viens de le 
dire... Les X-Files en 

jeu, c’est ici. 


aventures. 
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LES NIOUZES 


Découvrez Deep Fear, 
une peur intenSeSur 
Saturn pour l'été. 


Tout ce qu'il faut savoir sur 
Gran Turismo, le jeu déjà 
best-seller de Sony, en 64 

pages. Découvrez tous les 
circuits, les véhicules mais 
aussi toutes les astuces 
pour remporter la 
ChryslerViper. Une fois 

au volant de la Viper, 
vous aurez le droit 

de venir nous 


LES ZOOMS 


Vampire Savior ? Real Bout 
2 Néo Géo ? Dragon Force 2 ? 


La vérité n'est pas 
ailleurs. 6 
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PARFAIT PILOTE 


+ DE ru VERICULES 
PASSE AU CRIBLE 


(PBE SES CHIFFRES POUR CONIPARER) 


, CAM PSLER VIPER, 
{ 


V GRAN TURISMO: 


JoUDac 


mms ests et Zooms 


ZAPPINGS 


Un grand moment de 
collection avec quelques 
perles qui sont déjà 
rares. À ne pas 
manquer: 


4 TESTS 


ne actualité football'en 
in. C'est étonnant hein ? 
n autre truc étonnant 
e soir, on mange de 83 
a dinde. Original en 
in ! 


Best le mois de juin do: 
on mange football ! 
écouvrez les dernières 
sorties des simulations 
de foot'en page 84. 


ARCADE 

Le gouvernement nous 
cacherait des choses... 
Street Ex, Daytona, 
Cyvern et Virtua 
Striker, non. 


Kendy, l'homme au paquet 
de chips, vous livre 


quelques secrets. 
Nous dit-il tout ? 146 


Nintendo 64 


Bust a Move 2 (zapping Europe) 
Forsaken 64 (test officiel) 
GT 64 (test officiel) 


PlayStation 


Adidas Power Soccer 98 (test officiel) 
Armored Core (zapping Europe) 

Armored Trooper Votoms (zapping Japon) 
Ayrton Senna Kart Duel 2 (zapping Europe) 
Beast Wars (zapping Europe) 

Cardinal Syn (zapping Europe) 

Coupe du Monde 98 (test officiel) 

Dead Ball Zone (test officiel) 

Enigma (zapping Japon) 

Everybody's Golf (test officiel) 

G-Daïus (zapping Japon) Ll 
International Rally Championship (test officiel À 
Klonoa (test officiel) : 
Motorhead (test officiel) 

Tail Concerto (zoom Japon) 

Total NBA 98 (test officiel) 

Treasure of the Deep (zapping Europe) 
Twin Bee RPG (zapping Japon) 
Vigilante 8 (test officiel) 


[ VS (zapping Europe) 
“| WCW Nitro (zapping Europe) 


Word League Soccer (test officiel) 


Saturn 


Burning Rangers (test officiel) 
Dragon Force 2 (zoom Japon) 

Gun Griffon (zapping Japon) 

Sakura Taisen (zoom Japon) 
Shining Force 3 (test officiel) 

Shining Force 3 #2 (zoom Japon) 
Super Robot Taisen (zapping Japon) 
Vampire Savior (zoom Japon) 

Worid League Soccer (test officiel) 


Real Bout 2 (zoom Japon) 


Game Boy 


Warioland 2 (zapping Europe) 


e CD de démos 


10 démos 


dexception Lg 


p À 3 
A #1 


Oyez, oyez, mes frères ! Joypad ne 
s'arrête plus, qu’on se le dise ! 
L'été approche, il fallait donc faire 
quelque chose de beau, de durable 

en ce joli mois de juin. Comme 

10 est un chiffre cout rond et tout 
rnignon, on s’est dit que c'était pas 
ral pour les fidèles de la Joysecte. 
Alors, zou paf, un CD de 

10 démos Collector, rien que pour 
vous, avec des titres prestigieux : 
Destruction Derby 2, Tekken 2, 
Porsche Challenge, Overboard ! 
Nightmare Creatures, Rage Racer, à 
Reloaded, Test Drive 4 et TOCA 
Touring Car. 10 jeux qui ont fait 

parler d'eux et que vous pourrez 
découvrir tranquillernent. De la 
baston, de la course, de l’arcade, L 
du shoot... Il y en a pour tous les 


goûts et, on ne le dira jarnais assez, 
ce CD est Collector, c’est-à-dire 
que vous ne trouverez cette 
compil” nulle part ailleurs. C'est 
peut-être le prernier d’une longue 
série, allez savoir. Cornmencez 


la collec’ ! 


EDITEUR : SQUARE 


un: MACHINE : PLAYSTATION à 
FN 
#4 


DISPO. EUROPE : 1999 
f 


DAPNIT AS NII 


FL 
Fantasy VII (plus de six mi milions 
D7 


= à exemplaires vendus à CUS 


L'aprés Cloud 


Il n’y a aucun rap- 
port entre ses 
deux titres, si 
ce n'est que 
dans le CD de 
Musashiden qui 
sortira en juillet au 
Japon, on pourra trou- 
ver une (courte) démo 
non-jouable de FFVIII. 


| 


Comme auparavant, le jeu est entrecoupé de 
séquences en images de synthèse. La qualité de 
celles-ci est exceptionnelle et quasiment aussi 
bonne que celles du film, Final Fantasy que Square 
est en train de produire. On peut voit notam- 
ment les éclaboussures des vagues sur l’étrave 
des navires, le flux et le reflux des vagues, les 


mèches de cheveux agitées par le vent ou encore 


les mouvements des lèvres synchronisées avec 
les paroles de façon hyper-réaliste. Derrière ce 
miracle, il y a un nom (et des centaines d'heures 
de travail !) : Maya. C’est le dernier logiciel d’ani- 
mation d'Alias, sur lequel Square travaille. 


en utilisant une sorte de boomerang-shuriken. Un appareil 
fixé à son avant-bras gauche lui permet d'envoyer des pro- 
jectiles, qui après avoir frappés l'adversaire reviennent dans 
l'arme. En parlant d'arme spéciale, Squall pourra utiliser au 
cours du jeu une épée/revolver à la FFVII, c'est-à-dire déme- 
surée. Les personnages peuvent accomplir toutes les actions 
classiques de ce type de jeu (courir, marcher...) mais vous n’en 
contrôlez qu'un à la fois. Il est même possible de s’allonger afin 
d'échapper à la vue de vos adversaires qui vous recherchent. 


Et l'histoire dans tout ça 


Le jeu se passe toujours dans le monde de Final Fantasy, 
sur un astre artificiel. Il ne s'agit pas d’une suite de l'épi- 
sode précédent, mais d’une histoire originale et distincte 
du dernier opus. Une sorcière menace la survie de l'uni- 
vers. Depuis le début du monde, elle renaît en se réincar- 
nant sous la même apparence. Mais elle a décidé d’être 
unique, et donc, de revenir à l’époque des balbutiements 
de ce monde en rétrécissant le temps et en supprimant 


mx 


par le même moyen toutes les autres créatures. C'est un 
peu complexe mais le soft exposera le fin mot de l'histoire. 
Elle dispose d'un «laboratoire» sur la Lune, qui produit les 
monstres qui déciment la planète et qu'il vous faudra affron- 
ter. D'autre part, comme dans FFVII le jeu comporte une 
série de mini-quêtes. La première vous enverra dans des 
barges de débarquement futuristes, à l'assaut d'une place 
forte en bord de mer. Une fois le débarquement réussit, pen- 
dant que le reste de vos troupes poursuit le combat, vous 
vous infiltrez dans la ville. Votre objectif est d'atteindre une 
tour composée d’un radar à remettre en marche. Dans la 
tour vous affronterez un boss. Celui-ci avant de trépasser 
aura le temps de lancer sur vos traces un énorme robot en 
forme de crabe. Vous ne parviendrez à reprendre la mer que 
de justesse. La séquence d'introduction de cette mini-quête 
(le débarquement), puis centrale (la réactivation de la tour) 
et enfin finale, la course-poursuite entre le robot-crabe géant 
et la plage où attend votre bateau, sont en images de syn- 
thèse. De quoi en prendre plein la vue, rien qu'en débutant 
la partie ! Noël va une fois de plus se faire attendre au Japon. 
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X-Files 


Mulder et Scully 


Après trois “années d’ un secret 


. LT T 
bien 2 gardé, les représentants de 


Fox Interactive s sont venus à 
LS 


Paris présenter le jeu X-Files sur . e 
Pl ne | 


Pla Station. Au u programme 


une enquête me menée tambour 
A 


battant et de nombreuses 
É ERRRNNEER : : CRIE 


&" 


sé quences vidéo réparties 
SRPREE 


sur cinq CD. 


a réponse à la question qui pourrait vous venir 
à l'esprit à la lecture de cette première phrase 
est «Non !». Non, en tant que joueur et détec- 
tive averti, vous n'incarnez jamais, en cours de 
partie, l’un où l’autre des deux agents du FBI les 
plus célèbres de la planète (après J.H. Hoover, 
naturellement). En fait, vous interprétez une recrue qui a 
tout à prouver. Son nom : Craig Willmore. Beau brun 
d’1,80 mètre (car vous voyez son - votre - visage), Craig 
est chargé, en début d'aventure, de retrouver le duo 
Mulder/Scully mystérieusement disparu dans une ville 
perdue du Nord-Ouest des States. C'est par ailleurs ce 
que montre l'intro, exclusivement filmée pour les besoins 
de cette version interactive inédite de la série culte, à l'ins- 
tar du reste des scènes présentes dans le jeu. Ex-clu-sif ! 


La mésaventure débute alors que Mulder et Scully, l'air 
sceptique et vêtus de gabardines sombres (nous ne pen- 
sons pas qu'il y ait de lien de cause à effet, quoique...), 
entrent dans un entrepôt abandonné après en avoir frac- 
turé la porte. Ils font quelques pas en direction de caisses 
suspectes et ont juste le temps de se cacher au moment 
où, dans leur dos, surgissent un groupe de fanatiques pas 
franchement tibulaires (ah, ah !) armés d'uzis en parfait état 
de marche. Et là, c'est le carton ! Pan, pan, pan, ils font feu 
sur les agents... Fin de l'intro - gloups ! Mulder et Scully 
n'ont donné depuis aucune nouvelle. C'est donc à vous, 
l'ASC (agent spécial en charge) Willmore d'aller les secou- 
rir, en supposant qu'ils soient toujours en vie. À la demande 
de votre supérieur Skinner, vous partez donc à leur recherche 
et vous n'êtes naturellement pas au bout de vos surprises. 
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Mironie Forward Clear Search 


erents: Father, William, Forward Clear 


Vous voici dans votre bureau. Ouvrez les tiroirs et Les icônes en bas de 
emparez-vous de votre flingue et de votre badge l'écran traduisent la 
du FBI pour commencer. ï façon dont vous 
: { souhaitez engager une 
conversation. 
Allez-vous être imperti- 
nent, courtois ou malin ? 


Pr MOTS C4 . 


12 
sie 


Wim, 


DO TUE 


ET 7: À EN Li Fr) en le 


—4 
Pour vous aider dans 


vos démarches, vous 
disposez d’un Apple 
Newton, gadget utile 
pour se repérer sur une 
carte et mémoriser des 
numéros de téléphone 
FJ ou envoyer des mes- 
sages (des e-mails). 


t les ET dans tout ça ? 


C'est vrai, quoi, ils sont où les ET maigres comme des hari- 

cots verts desséchés, avec leurs gros yeux noirs ? «Qui sait 

? répond Scott Devlin, m'sieur Fox Interactive. Le scéna- La version interactive de X-Files fonction- 
rio élaboré par Chris Carter lui-même (créateur de la série, ne comme un «vulgaire» jeu d'aventure 
pour ceux qui ne sauraient pas) fourmille de références à à l'image de Psychic Detective ou des 
quantité d'épisodes. Nous ne pouvons en dire plus, pour Chevaliers de Baphomet. Il suffit de cliquer 
ne pas gâcher le spectacle...» En clair, cela signifie qu'ex- au bon endroit, au bon moment pour obte- 
traterrestres et forces surnaturelles sont probablement de nir la réaction voulue ou l'objet convoité. 
la partie. Les fans de la série apprécieront sans pour autant Graphiquement, X-Files se résume à de longues 
que les autres, ceux que les grands jeux d'aventure fasci- séquences vidéo d'excellente facture, pour. 
nent, soient en reste. «X-Files a nécessité sept semaines ce que nous avons pu voir. L'histoire est si 
de tournage intensif en présence de tous les acteurs de la vaste (les ramifications sont multiples) et si 
série, de David Duchovny et Gillian Anderson à prenante que cinq CD figureront dans la boîte. 


UE 7 ei 


Sept semaines de tournage exclusif pour un jeu 
qui promet d’en laisser plus d’un sur le carreau. 
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hthe Bureau. 


iimores 


William B. Davis plus connu sous le pseudo de l'Homme à 
la cigarette, précise Scott. Le jeu comprend de multiples 
fins plus où moins heureuses. Tout dépend de la façon dont 
le joueur gère l'enquête et les relations avec ses rencontres. 
S'il est agressif à l'égard de ses congénères, voire de ses 
partenaires, il y a des chances pour que cela finisse mal. 
Dans tous les cas, parcourir le jeu d’un bout à l'autre demande 
au minimum 48 heures d'attention non-stop ! Et encore, vous 
n'aurez pas tout vu. Si bien que, même pour les non-accros 
de la série, l'aventure et le suspens sont au rendez-vous. 
Chacun devrait définitivement y trouver son compte. 


Le jeu se compose en 
partie d'images fixes 
,| qui recèlent souvent 
des indices fort utiles 
voire indispensables 
pour progresser. 
14 


Les plans en extérieur sont 
nombreux dans X-Files. Plus 
qu'une simple enquête, c'est 
une balade dans le Nord-Ouest 
des Etats-Unis et du côté de 
Vancouver qui est proposée. 


Mulder et Scully sont partie prenante de l'enquête. Ils ont accepté de 
tourner douze jours pour les besoins exclusifs de l’équipe d'Hyperbole Studios, 
concepteur du jeu. Attention toutefois : il se peut que les agents se retournent 
contre vous si vous faîtes l'idiot... Enfin, ultime précision, si Mary Astadourian 
est un nom qui ne vous évoque rien pour le moment, il s'agit en fait de votre 
partenaire dans le jeu, un agent qui vous sera d’une aide précieuse dans vos 
démarches. Ça promet, non ? 


Rejoignez les joueurs des 22 équipes quais 
pour France 98. Endossez les tenues officielles et 
défendez vos couleurs. Les 40 stades fic, 
Stade de France y compris, Vous plangéront au 
coeur de cet événement international. Saisissez la 
chance unique qui vous est off et vous con- 
raîtrez la gloire en remportant la Coupe du Monde. 


Découvrez une jouabilité digne de la Coupe du 
Monde. Acoéléez votre jeu pour créer une action 
soutenue et rythmée. Modifiez les stratégies en 
cours de match en pratiquant le piège du hors- 
Jeu, le pressing offensif le débordement sur lle 
ou faites des passes en profondeur d'une 
extrème précision à vos attaquants. 


Lorsque vous brandirez le trophée et que vous 
serez sacré Champion du monde, vous serez 
propulsé à l'époque où les joueurs portaient 
encore des shorts longs !! Mais surtout... vous 
aurez le pouvoir de changer le cours de l'histaire 
en réjouant des finales de Coupes du Monde 
légendaires ! 


www.easports.com 
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galaxie est de retour dans les 
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foyers. Les Mudokons, ses 


nouvelle fois menacés et lui 
Là 


seul peut les sauver. Mais 


2 


jusqu'où ira-t-il ? 
Jusq 


De nouveaux Mudokons feront leur apparition. Ils ont 
pour la plupart les yeux cousus, car ils creusent la 


terre où leurs ancêtres ont été enterrés et les Glukkons 


PRUSTSDEES NOR 
wo 


orne Lanning, l'un des deux dirigeants avec Sherry McKenna 
d'Oddworld Inhabitants l'avait prédit : un successeur à 
L'Odyssée d'Abe verrait le jour dans le courant de 
l'automne 98, et les images présentées aujourd'hui attestent 
. aventure se situe une fois encore sur une planète odieu- 
sement colonisée par les affreux (mais alors, vraiment affreux, hein !?) 
Glukkons. Que se passe-t-il de plus horrible que précédemment 2 «C'est 
très simple, répond Lorne. En détruisant la RuptureFarm dans le pre- 
mier opus de ses tribulations, Abe sauve, certes, ses compatriotes, mais 
il génère également un problèmé d'approvisionnement pour les Gluk- 
kons. En d'autres termes, la RuptureFarm anéantie fournissait deux 
ingrédients indispensables à la confection d’une boisson appelée Soul- 
storm Brew et très appréciée des Glukkons. L'un de ces composants 
étant des os de Mudokons... Il est donc désormais impossible de conce- 
voir le cocktail. À moins que... À moins que ces tyrans sans scrupules 
ne décident d'investir et de creuser dans un ancien cimetière de Mudo- 
kons pour y récupérer leur matière première!) 
Les plans des Glukkons ne sont naturellement pas du tout du goût 


n’apprécieraient pas qu'ils le sachent. 


d’Abe alias Abraham Lure de son vrai nom. Aller ennuyer ses ancêtres 
qui reposent en paix sous terre, non mais, et puis quoi encore ? Du 
coup, ni une ni deux, il part enrayer la catastrophe déjà en cours... Qui 
dit nouveau jeu, sous-entend logiquement nouveaux graphismes. De 
fait, bien que la 3D soit toujours absente, L'Exode d'Abe propose une 
incursion sans précédent dans un univers plus fantastique et énigma- 
tique que dans le premier volet. |l fallait le faire, Oddworld y est par- 
venu. «Vous verrez que les séquences cinématiques sont plus belles mais 
aussi plus explicites que dans L'Odyssée, confesse Lorne. Nous avons 
en outre mis l'accent sur une intelligence artificielle plus poussée. Abe 
dialoguera beaucoup plus avec ses amis et pourra notamment deman- 
der à un groupe entier de Mudokons de le suivre:» Bref, presque que 
du neuf dans cette Exode d'un genre à part. 


Fléeches-etSligs Volant 


Outre des graphismes à tomber à la renverse tant ils sont détaillés, et. 


Les Slogs, chiens de garde aussi bêtes que féroces sont 
toujours là. Gare à vous ! 


une ambiance sonore digne d’une super production hollywoodienne, 
L'Exode d'Abe (Abe Exoddus in english) comporte quelques bestioles 
dont on n'avait jusqu'à présent jamais entendu parler. À commencer 
par les Fleeches, sorte d'asticots pourvus d'une langue extensible et 
d'une mâchoire de piranha. «ils sont petits et par conséquent se dépla- 
cent en groupe, explique Lorne. Mais ne vous y fiez pas, leurs attaques 
sont souvent mortelles.» On n'en doute pas une seconde. Autre révé- 
lation : les Sligs volants. Certains des sbires cybernétiques des Glukkons 
sont équipés d'hélices pour se déplacer. Voici qui risque de causer bien 
des soucis à Abe qui lui ne sait pas voler, encore moins danser. Mais il 
peut chanter et envoûter, comme d'hab’... Le match paraît prometteur 
et nous vous en recauserons dans un futur proche, soyez-en assuré. 


S Voici les Fleeches, des asticots aux 
dents acérées, nouveaux venus daf 


LÀ » 


FLE RES: 


Abe aura la possibilité 
& | d'échanger davantage de 
+ n 
a | mots et de sentiments 
>, éF “#74 avec ses congénères. 
4: À 


Les séquences intermédiaires sont non 
seulement plus soignées mais aussi plus 
explicites quant au déroulement du scé- 
nario. 


qui me sont 
conférés. 


À Il faut savoir qu’en début de partie, Abe dispose déjà 


des pouvoirs acquis dans le premier jeu. Ainsi, son 
chant magique lui permet d'envoûter quiconque s'op- 
pose à sa volonté... Ce qui signifie aussi que d’autres 
facultés surnaturelles vont lui échouer au fur et à 


mesure de sa progression dans cette suite. «Avec le À 


temps, Abe apprendra à se rendre invisible, note 
Lorne. Puis, il pourra contrôler ses propres pets et 


| s'en servir comme d'une arme !» Effets et gags garan- 


tis ? A fortiori, oui. 


l'univers d’Abe. 


a 
S 


Dès le début du 

jeu, Abe dispose 

des pouvoirs obtne- 
nus dans L'Odyssée. 

Un petit envoûte- 

ment sauce maison, ÈS 
ça vous dit ? 
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Colony Wars 
. lEN + Po. 


Le meilleur shoot spatial sur 


PlayStation est de retour. 
Psygnosis semble avoir éliminé 
un de ces principaux défauts : 
Vengeance sera donc plus 


qu’un simple shoot. 


Par RaHanN 


Manque de temps ?| 


“ERTIE FRZ321E 


Les appareils 
auront des 
sections en 
mouvement 

et seront 
encore plus 
massifs. 


Divisée en 

19 actes, 

l'intrigue 

promet 

CEVEUTETC 

de rebon- Les nouvelles armes et le moteur amélioré incluent des effets spé- 
dissements ciaux inédits : ci-contre la découpe de l'explosion d’un chasseur 
quË dans le ennemi. 

premier 

épisode. 


FAERUIE FF 


Le moteur amélioré afficherait les polygones 40 % plus 
vite que précédemment. 


\ 
3 EM IE FRUSE F 
+ 


Destrouer 


Il sera bien sûr toujours possible de se débarras- 
ser seul de navires de guerre de belle taille. 
Ceux-ci auront désormais des points faibles, alors 
que le premier Colony Wars gérait leur structure 
comme une seule cible. Voici l'illustration d’une 
attaque de frégate rondement menée. 


SHTÉAOE D AELE 


voici un sport d'équipe à 
vous couper le souffle ! 


ÜB: 


DEAD BALL ZONÂ 


Dead Ball Zone, c'est avant tout Dead Ball Zone n'a qu'une seule règle Dead Ball Zone offre une vitesse Dead Ball Zone permet un 
une simulation sportive où “Tous les coups sont permis”: pistolets, de jeu ahurissante, une palette de véritable management : 
5 équipes se livrent un combat bombes et bien sûr tronçconneuses mouvements exceptionnelle et des la progression de votre équipe dans 
sans merci pour la victoire. sont à votre disposition. effets 3D époustouflants pour des le tournoi dépendra de vos talents 
matches plus vrais que nature. d'entraîneur. 


Dead Ball Zone sur PlayStation :  ÆAHGMETMAINTS 
igne GT : 08 36 68 14 11* 


Ca Rte Rage toute la furie du sport ! its" | ASS Catoaux <> 


Software plc * 2,23 F/min 


Les personnages SD ont été designés pour 
séduire le marché japonais. 


Les circuits auront bien sûr des passages secrets, 
des raccourcis ainsi que des sections animées. 


DLL) 
Es 


Fancon est un studio de 


mme 7 
développement dont vous n'avez sans 


doute jamais entendu parler. Désireux 
aujourd’hui de sortir de l'anonymat 

dont il souffrait depuis 5 ans, il 

prépare deux titres PlayStation : à sun 
D.LRT et SDR. Par RaHanN 


année de sa fondation à Oslo, en 1993, FunCom débu- 

tait avec cinq employés pour en arriver à dix-sept quelques 

mois plus tard. En cinq ans, le studio c'est agrandit jus- 

qu'à atteindre plus d'une centaine d'employés et avoir 

deux succursales ! Pourtant, c'était toujours dans l'ombre 
des éditeurs que les Norvégiens de FunCom travaillaient jusqu'à 
présent. Alors qu'ils étaient lancés dans leurs premiers développe- 
ments sur 32 bits, on leur devait déjà Casper, les adaptations de 
Fatal Fury Special et Samuraï Shodown sur Mega CD, Pocahontas 
et bien d'autres titres moins connus. C'est avec un jeu de moto- 
cross et un de kart un peu délire que le studio compte aujourd'hui 
se faire un peu mieux connaître 


Le titre le plus ambitieux et le plus intéressant du studio reste sans 
hésiter ce soft assez prometteur de motocross. Orienté vers un 


Se 
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Le relief des 

circuits a été 

très travaillé, 

puisque dans 

la version 

finale il sera 

possible 

d'effectuer < ‘ 
des figures e. x a 


ra » 
2G:22:7 5 = | en plein 


NCOm DU SL TMNE 
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O7/0#/78 
VERSION 3.5 


RERS TOM 5-5 


Fé En l'état actuel, les circuits sont assez ternes, faisant penser à 


des tracks futuristes. Ils devraient s'enrichir d'ici la version 
finale, 


04:30:00) 
EAP RECORZ 
01:05:07 
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VERSION 


gameplay plutôt arcade, tout en conservant des attitudes réa- 
listes pour les coureurs, D.I.R.T semble bien décidé à concur- 
rencer Moto Racer (alors que le 2 est en préparation). Les gra- 
phismes sont assez fins et ne demandent qu'à être rehaussés en 
couleur pour se débarrasser de l'impression post-apocalyptique 
qui se dégage des circuits. Ces derniers sont au nombre de 8, 
mais d'autres pourraient bien voir le jour pour la version sup- 
plémentaire. Les choix des motos et des modes, quant à eux, 
recoupent l'essentiel du genre. Le jeu en écran splitté était déjà 
disponible et parfaitement jouable, mais les développeurs n'en 
étaient pas encore tout à fait satisfaits ! || leur fallait plus de 
vitesse... Les tracés sont réussis. Bref, la version présentée, finie 
à 70 %, est prometteuse et enthousiasmante. Un titre que nous 
reverrons, tout comme SDR, à l'E3. 


OF10%178 
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SDR 


Destiné avant tout au marché japonais, ce titre, dont les ini- 
tiales signifient Super Deformed Racing, est un petit jeu de 
courses avec plusieurs personnages aux grosses têtes, moult 
couleurs vives et un esprit cartoon. Non sans rappeler l'ex- 
cellent Motor Toon 2, SDR était bien moins avancé que DIRT 
lorsque nous l'avons vu, puisque seul un mode de jeu et 
quelques personnages étaient implémentés. Au programme, 
bonus dans la grande tradition avec turbos, missiles, têtes 
chercheuses et mode multi-joueurs bien entendu. Difficile 
encore de juger, mais une chose est sûre : l'esprit et les bonnes 
intentions y sont, reste à FunCom de soigner ce qui pour- 
rait bien devenir une référence en la matière sur PlayStation. 


difool 21:00 


total respect 


zéro limite 
radio libre 


PREMIER SUR LE RAP 


Ce mois-ci, côté soleil levant, des 
velles fraîches de Deép Fear, la s 


by. 0 de Sega, la conversic 
l'un des dernièrs'grands jeux S.N. 
 v "SJ 

PlayStationet l'arrivée de Dract 
Saturn. Mais c’estincontest 
NE la news européenne qui tie 

lu pavé aveciiotamment q 
pagéside révélations sur les procl 
titreside CrystalDynamics. Tur 
quant à luisauve in extremis l’hon 
de Nintendo qui face à ce Tsunan 
titres PlayStation a du souci à se { 


LL” Aeronauts (PlayStation) 
| Bio Freak (PlayStation) 
Blast Radius (PlayStation) 
Consoles nouvelle génération 
Crystal Dre 
Dracula X (Saturn) 
Deep Fear JU, 
Heart of Darkness(PlayStation) 5 


Invasion Espace (PlayStation) 5 


"| Sentinel Returns (PlayStation) 


4 Turok 2 (N64) 
—— u 
Tamamayü (PlayStation) 


iv 2000 (PlayStation) 


D] Virtual Chess ( 


| y a de cela quelques 
mois, Konami sortait la 
nouvelle version de sa 
saga Dracula X sur 
PlayStation. Les pro- 
grammeurs n’ont pas 
chômé puisqu’à peine 

mis du développement de la 
rsion pour la 32 bits de Sony, 
se sont attelés à celle pour 
turn. Bien qu’il s’agisse du 
ême jeu à 90 %, cette dernière 
bporte quelques nouveautés 


omme de bien entendu, lorsque 
prince des Ténèbres est dans 
coin, un Belmond traîne 
bujours avec son petit arsenal 
ouet, gousse d’ail et crucifix), 
bur le renvoyer en Enfer. Vous 
ouvez toujours incarner 
ichter, un rejeton de la famille 
elmond, dont la mission d’âge 
âge est toujours la même : 
bpmbattre Dracula et sa horde 
Ssoiffée de sang. Mais vous 
ourrez aussi choisir d’incarner 
aria, mi-Sherlock Holmes 
i-Indiana Jones, voire Alucard, 
fils de Dracula lui-même qui 
éjà dans l'épisode précédent 
était battu pour éliminer son 
hmpire de géniteur. 


possesseurs 

de Saturn ne 
désespèrent pas ! 
Au Japon, de 
petites merveilles 
sont en 
préparation. 
Dracula X est l'une 
d'entre elles. 


RESTE La ge 


Eu) 


griffe Konami 


onami a peaufiné la jouabilité 
e son Dracula. Certes il est 
ncore en 2D, avec des passages 
In pseudo-3D, et il s’agit toujours 
un jeu d’actions où il faut détruire 
es bougies pour récupérer des 
ems, collecter des cœurs et des 
spèces sonnantes et trébuchantes, 

ais les inventaires d'objets à 
érer, les pouvoirs et les puis- 
ances d’attaque qui évoluent au 
ours du jeu apportent un tout 
utre intérêt. De plus, une bonne 
ose de patience vous sera néces- 
aire afin d'éviter les pièges et de 
rouver les différents passages 
ecrets. Konami reste l’un des 
ares éditeurs à ne pas bouder la 
aturn ce qui, on le devine, fera 
e lui l’un des premiers éditeurs 
le la Katana. Les fans de cet édi- 
eur ne sont pas au bout de leurs 
urprises et ce, quelque soit la 

achine. 


EDITEUR 
MACHINE 
SORTIE 

DISP. EUROPE 


DEATH 
Phi 7LAh—F 
NH. H£Lrés 


# 
ñ 


g 


Dracula est immortel et n'en finit plus de revenir. Une série d'évènements marque d'ailleurs ce retour. Il 
s'agit tout d'abord de la disparition mystérieuse, un soir de pleine Lune, de Richter Belmond. Essayant de 
résoudre ce mystère auquel même la police locale a renoncé, une apprentie détective-aventurière, Maria, 
se trouve mêlée à l'affaire. Puis, un château sinistre fait son apparition dans un coin lugubre du pays. Les 
vieilles légendes disent bien que tous les cent ans, le château de Dracula se matérialise, mais allez savoir. 
Enfin, c'est le réveil d'Alucard. Le jeune homme connaissant les liens de sang qui le rattachent à son vam- 
pire de père qu'il abhorre et désirant éviter tout risque de se transformer en une créature de la nuit, s'était 
plongé dans une sorte de coma censé durer l'éternité. Mais, un jour, sentant la présence de son père, ilse 
réveille... Voilà, c'est reparti pour un tour ! 


ma 


2] PICHTER 200 


Le Maître des Ténèbres 
est de (re) sortie 


eal Bout Special a été le sixième 
jeu de SNK a être basé sur la 
série des Garô Densetsu/Real 
Bout. Jusqu'à présent, l'éditeur 
était réputé pour la qualité de 
ces conversions étonnamment 
fidèles à l’arcade, mais cette 
version pour la 32 bits n’est pas 
Bellement une conversion. Il s'agit 
utôt d’une adaptation, car les pro- 
ammeurs proposent des nouveau- 
Es. Bref, RB a de quoi satisfaire et 
Éduire, même les joueurs qui connais- 
bnt la version arcade par cœur. 
eal Bout Special Dangerous Mind 
rend le principe de la version arcade : 
jauge est divisée en deux parties. 
e côté jaune correspond à la vitali 
hndis que le rouge mesure le degré 
es dommages. Lorsque la jauge jaune 
St épuisée, la rouge commence à cli- 
oter : c'est à ce moment-là que le 
bueur peut placer une attaque spé- 
jale. La jauge de puissance, elle, se 
tue toujours au bas de l’écran. Elle 
oît au fur et à mesure qu’on attaque 
adversaire. Trois lettres peuvent 
pparaître à l'écran : le H signifie hit 
ower. Une fois enclenché, il permet 
le passer la garde de l'ennemi et de 
ontre-attaquer avec un break shot. 
€e S de special power donne la pos- 
bilité au joueur d'effectuer un break 
hot et une super technique fatale. 
nfin, le P de potential power ne se 
atérialise que lorsque la jauge de 
uissance est remplie et que celle des 
ommages se met à clignoter. En plus 
les attaques possibles en mode S, on 
lancer une attaque spéciale poten- 
elle. La nouveauté la plus mar- 
uante est l’apparition d’un person- 
age, Alfred: Son père qui dirigeait une 
artie de la ville Southtown vient de 
ourir, et Alfred réclame la succession. 
D'autre part, le réseau criminel de 
eese Howard a été démantelé suite à 


à disparition de son leader et un inconnu 

repris le contrôle de l'organisation. Le 
ystème de combats a été repensé. On 
retrouve la ligne unique de combat et deux 
ouvellesttechniques sont apparues. La 
Huick approach permet de s’avancer rapi- 
Hement vers l’adversaire tout en parant 
es coups et la seconde final impact de 
barer une technique fatale tout en en lan- 
ant une. Les final impact sont différentes 
bour chacun des combattants. Autant de 
jouveautés qui devraient faire de ce Real 
Bout un petit chef-d'oeuvre. 


SNK est 
décidèment 
inépuisable ! Le 
sixième épisode de 
Real Bout arrive 
bientôt sur 


PlayStation et il 


renferme nombre de 
nouveautés. 


Explications. 


PlayStation 
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En plus des traditionnels modes 
single (contre le CPU) et vs mode 
(mode deux joueurs), Real Bout 
Special Dominated Mind propose 
un mode survival. On dispose d'une 
jauge de vitalité qui ne se remplit 
plus. Il faut essayer de vaincre le 
maximum de combattants, avant 
de l'épuiser totalement. Un mode 
practise permet de se faire aux 
différentes commandes des com- 
battants. Et enfin, grâce au mode 
character info, on obtient des ren- 
seignements sur les protagonistes. 


minated Mind 


Un sixième épisode de 
Real Bout sur PlayStation 
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Les jeux de bastons de SNK et toi 
leurs produits dérivés sont trè 
prisés par les otakus japonai: 
Pour ces derniers, l'éditeur 
décidé de commercialiser deu 
versions de RB Special Dange 
rous Mind. La première coûter 
5 800 yens (environ 300 francs 
Une autre version, à tirage limit 
sera vendue 50 francs plus cher 
Elle comprendra deux CD-Rom « 
des d'illustrations variées pou 
les fans de la série. 


Konami poursuit 


ses productions DISPO. EUROPE. 


oon] } sur Nintendo 64. 
En attendant 


onami poursuit ses déve- Hybrid Heaven et 


loppements sur N64, malgré 
les difficultés de la console 


sur le marché japonais. En après Goemon, 


attendant Hybrid Heaven 

et Dracula 3D, c’est un titre Si 

particulier que nous dévoile Ù éditeur nous 
Pditeur. Doté d’un graphisme 


bu ordinaire, ce jeu nous propose un titre 


opose de vivre une aventure 

eine d’action et d'humour. surprenant. 
akuga en japonais signifie : 

ssiner n’importe où pour un 

Ébé, barbouiller les murs. Et 

est exactement ce qu'on vous 

opose de faire ici ! 


E style graphique possède une 
buche inimitable et rompt 
Bfinitivement avec ce qu'on trouve 
ans les jeux du moment. Très 
bloré, naïf, on dirait un croise- 

ent entre Parappa sur PlayStation 

Yoshi’s Island sur SFC. Les 
brsos sont complètement 
Élirants. Au nombre de huit, ils 
euvent prendre des apparences 
hriées : robot, sous-marin, ours, 
bn, fantôme de chien (sic), ou 

core chat-rappeur (re-sic) ! Avec 

e telle ménagerie, je sens que 

contrôle antidopage va finir par LEA 
ntéresser de très près à Konami! LA 


Un Tamagotchi-like 


incipaux : combat et story. Ce - des TT 

Frnier propose trois options. Dans g 
première, il faudra élever son 
Érso, d’une façon un peu plus intel- 
pente que pour un Tamagotchi. 
programme scrute ce que le 
ueur réclame à son perso. 
t à partir de là il construit la 
ersonnalité du combattant, qui 
st censé refléter celle de son 
éateur. Le mode combat se 
ésente en seconde option. Ici, 
pourra jouer en utilisant le perso 
’on a éduqué précédemment. 
pectateur, on le regarde se 
ébrouiller à l'écran. Enfin la 
oisième option, le free play, 
bnsiste à contrôler les combats 
e son duelliste, comme dans un 
eat’em up. Il est possible de 
Écupérer un perso élevé par un 
tre joueur. Un titre surprenant 
ui devrait à coup sûr faire un 
on au Japon. Quant à l'Europe... 


hkuga Kids comprend deux modes een _ _— 
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Un Tamagotchi 
en jeu de combats 


€ mois dernier, Joypad vous 
dévoilait les premières 
images du prochain hit sur 
Saturn : Deep Fear. Il s’agis- 
sait d’une foison d'images 
de synthèse. L’ambition des 
créateurs est claire : pro- 
curer aux possesseurs de 
aturn, un hit de la taille de 
io Hazard (Resident Evil). Pour 
ela, pratiquement les mêmes 
otifs ont été repris. 


Dn retrouve donc dans Deep Fear, 
ne ambiance de films d'horreur, 
ien glauque et flippante. Le prin- 
ipe est identique également : le 
bueur est enfermé dans un espace 
los avec un alien psychopathe et 
ne horde de marins transformés 
n monstres. Mais, par rapport à 
esident Evil 2, Deep Fear va un 
eu plus loin, car il propose une 
urenchère de problèmes qui vont 
ous surprendre. C’est une suc- 
ession de casse-tête à régler. 
insi, dès le début, vous allez com- 
prendre que vous êtes en com- 
bagnie de créatures qui n'auront 
le cesse de vouloir vous éliminer. 
ais, vous allez également décou- 
r que le système de filtrage de 
air est hors service, l’air deve- 
ant peu à peuirrespirable. Vous 
Îlez pénétrer dans le sous-marin 
ucléaire Sea Fox. Puis ce dernier 
En perdition, va basculer dans la 
osse des Mariannes (une chute 
de plus de 6 000 mètres, avec une 
pression qui va bientôt fissurer la 
oque du bâtiment !). Il vous faudra 
rouver une solution pour rega- 
bner votre propre sous-marin, 
esté au bord de la fosse, près de 
a base Big Table. Bref, pas le temps 
He s’ennuyer. La technique de 
eprésentation de Deep Fear est 
idèlement calquée sur celle de 
o Hazard : dans des décors 


Deep Fear. 

Un titre éloquent 
pour un jeu 
d'aventure et 
d'action proche de 
Resident Evil et 


qui devrait être le 


dernier hit de 
la Saturn. 


RENDEURT 
RAS ROCH RATE 


réalisés en images de synthèse de 
toute beauté, se déplacent des 
personnages en 3D animés en 
temps réel. Deep Fear est un jeu 
d’action avant tout. John Meyer, 
envoyé par la société de sauve- 
tage en mer ERS (Emergency 
Rescue Service) pour sauver le 
docteur Weiseberg, appartenait 
aux SEAL, les commandos marins 
de la Navy ! La seule différence 


avec le système de Bio Hazard 
vient peut-être de l'importance et 
de la plus grande fréquence des 
séquences animées en images de 
synthèse. On connaît désormais 
quelques détails supplémentaires 
sur le déroulement du jeu. Tout 
d’abord, l’objet mystérieux qui 
tombe en pleine mer et que le sous- 
marin Sea Fox est chargé de récu- 
pérer représente en fait la tête 
d’une fusée envoyée dans l’espace 
il y a de cela quarante ans. D’après 
les signaux captés lors de sa ren- 
trée dans l’atmosphère, il sem- 
blerait qu'il y ait des signes de vie 
à l’intérieur... D'autre part, la pré- 
sence du Docteur Weiseberg, 
s’explique par le fait que la marine 
U.S.A. a commencé son projet de 
construction d’une base de ravi- 
taillement pour sous-marins 
nucléaire Big Table en pleine guerre 
froide. Avec la chute de l’'U.R.S.S., 
la Navy a dû trouver d’autre sources 
de financement, pour maintenir le 
projet en activité. La solution a été 
de louer une partie de la base à 
d’autres compagnies privées. Actuel- 
lement, trois autres sociétés par- 
tagent une partie des installations. 
Sea Farm est une société qui fait 
des recherches dans le domaine 
des fermes océaniques. Une des 
personnes qui travaillent pour elle 
est la jeune photographe Sharon 
State, qui a été embauchée pour 
faire des photos sous-marines. On 
trouve également une autre 
société, Medical Industries, qui fait 
des études sur le processus 
d’auto-duplication de l’ADN. Le 
cadre est posé, il ne reste qu’à 
attendre l’été pour en savoir un 
peu plus! 


Ça commence bien ! 


Vous venez de débarquer sur Big Table, accompagné de Mooky, tout guilleret à l'idée de voir ce 
que la marine fait à 300 mètres de profondeur avec l'argent du contribuable, lorsque vous ren- 
contrez un garde de la base, ou plutôt ce qu'il en reste, car le pauvre n'a pas l'air très frais. Vous 
Ie ranimez un peu, et ce dernier vous tend son arme de service, en vous demandant de le tuer. 
Après quelques instants, le pauvre garçon se met à se transformer en un truc pas cool avec des 
excroissances d'os au niveau des pieds et des épaules. 


SU L>HULE 


Deep Fear sera le 
prochain grand hit Saturn 


» EDITEUR … 
En utilisant le talent MACHINE PLAYSTATION 


Ù ; SORTIE FIN 1998 
d'un manga ka connu, Sex CIRDÉE 


Genki compte bien 
passer à la vitesse 
supérieure avec un 


enlä, qu’on connaît surtout 
pour sa série Kileak, se 
lance dans son premier jeu 
de rôles sur PlayStation. 
Pour l’occasion, l'éditeur 
a eu recours à un artiste 
célèbre, Kondo Katsuya 
à qui l’on doit certains des 
plus beaux animés japo- 
ais (Laputa, My Neighbour 
otoro, Kiki’s Delivery Service...). 
amamayu (ou la Légende du 
ocon de Ver à Soie) raconte com- 
ent un jeune garçon, Levanto, 
a essayer de permettre aux 
umains et à la Nature de vivre 
n harmonie. 


Un RPG 


amamayu Monogatari présente £ sa % be “ae le 
Hes images de synthèse d’excel- 5 vaux UXPELST pate OPA 
ente facture dans lesquelles se 
Héplacent les personnages animés 
en 3D temps réel. Pour les com- 
bats, l’angle de la caméra évolue. 

evanto utilise des créatures qu’il 
h recueilli et dressé. Il peut, par 
la suite faire appel à elles, en jouant 
de la flûte, et ainsi les envoyer 
ombattre d’autres espèces bel- 
iqueuses. Il lui est même possible 
de procéder à des croisements 
entre différentes races de monstres, 
afin d’en créer de nouvelles plus 
efficaces. Au fur et à mesure des 
ombats, il y a bien des level-up 
du niveau d'expérience, mais 
contrairement aux autres jeux de 
rôles, cela ne concerne pas le héros, 
mais les créatures dont il s’est 
servi pour les combats. Tout en 
élevant ses créatures, Levanto 
découvre un monde hostile et fas- 
cinant. De quoi jouer quelques 
dizaines d'heures ! 


| NE SOYEZ PAS SURPRIS 
IE UNSS Jus 7 L'HYSTÉRIE | 
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Si vous vous retrouvez à 4 dans votre baignoire 

pour célébrer la 3°” mi-temps... PAS DE PANIQUE | 

Vous venez sans doute de faire transpirer les manettes ei 
“d’exploser voire rythme cardiaque, en remportant une demi-finale 
ge Coupe au Monde hyper-réaliste sur World League Soccer, 
> = meilleur jeu de foot sur PC et PlayStation, 


ne, SE & WLS:98 vous.transporte dans une nouvelle 
dimension,de jeu-de football en 3D. 

Attention, la jouabilité exemplaire, 

la rapidité fulgurante et les graphismes 
somptueux de WLS vont vous fairévivre 
des moments d'une intensité extrémé | 


Le 


& 
LL \ ° Animations en 30 ifages/setènde 


pe / e Motion Capture de l'attaquant 
F anglais Les Ferdinand 


4 e Jouable à 4 simultanément. 


e Angles de vue réalistes 


Jamais'un jeu de football 
n'avait offert une jouabilité 
aussi réaliste, 

aussi captivante, 

aussi intense 

que WLS 98. 


DAUORS ATTRAPEZALES BIÈRES” 
NDEZ LES)PIZZAS 
L'EALSCHAUDE... 
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Capcom a 
annoncé pour cet 
été, la sortie de la ver- 
sion 3 de sa série des SF Zero. Pour le 1 
moment, on sait qu'il y aura trois nou- 
veaux personnages dont Karin Kansaki, 
une lycéenne. On y retrouvera quatre com- 
battants des origines de la série SF Il : 
Cammy, Vega, Honda et Blanka. 


4 
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Une nouvelle 
console de jeux 


Il se pourrait fort 
qu'un autre géant 
de l'électronique 


grand public essaie de copier le succès de 
Sony (45 % des bénéfices de Sony viennent 
actuellement de la PlayStation) et se lance à 
son tour dans le marché du jeu vidéo avec 
une console révolutionnaire. Sa technologie 
a été conçue aux U.S.A. en partie par les ingé- 
nieurs à qui on doit l'Amiga. Son nom pour- 
rait commencer par «Ty» et finir par «oshiba». 


TNT] Nouvelle console 
DAI chez Bandaiï 


Bandai, petit cachottier, serait en train de mettre la main 


Du nouveau 


“hez Ca om Namco, qui en avait un peu assez de à une console portable. Celle-ci va avoir fort à faire, pour 
; pc amco, peu asse portable. Celle-ci va avoir fartifire, à 
développer dans son coin, a passé des concurrencer la sortie de la Game Boy couleur cet été et 
s rumeurs courent sur un prochain accords avec deux autres sociétés pour le PDA de Sony. D'après les indiscrétions qui commen 
d'arcade de Capcom dans la série développer des jeux d'arcade tournant cent à filtrer, elle posséderait un écran LCD Noir & Blanc 
. Il s'agirait de Darkstalkers Vs sur le Système 12, carte d'arcade très mais de bien meilleure qualité que celui de l'actuelle 
‘eet Fighters. Simples rumeurs ? proche de la PlayStation. Les deux socié- Game Boy. Elle pourra être reliée à une autre console, 
:0x ? On enquête... tés sont Code Masters (les anglais qui sans qu'on sache encore si cela sera par un câble dans 


ont pondus notamment Micro Machines) l'actuelle GB ou par rayons infrarouges comme sur le pro- 
et Arika (studio de développement chain PDA de Sony. Elle utilisera trois piles ou pourra 
japonais, monté par le créateur de la être rechargée à l'aide d'un adaptateur branché sur 
série des SF et à qui on doit la série des secteur. Son autonomie lui permettrait une dizaine d'heures 
SF EX). Square, à travers sa filiale de jeu. L'écran serait tout en longueur, à l'horizontale. 
Dream Factory, avait déjà avec Namco Toutefois, pour certains jeux, il serait possible de l'utiliser 
un deal comparable, d'où Ehrgeiz comme à la verticale. Elle serait moins chère qu'une Game Boy, 
premier titre issu de cet accord. puisque son prix devrait tourner autour de 4 000 yens 
(environ 200 francs). Par ailleurs, Bandai préparerait 
actuellement les conversions d'UltraMan et de 
Tamagotchi et négocierait également l'achat de licences 
de jeux ayant eu un grand succès sur PlayStation. Les 
jeux devraient coûter entre 3 000 et 4 000 yens (150 à 
200 francs). Enfin, la nouvelle console devrait être com- 
mercialisée au Japon à l'automne. 


1y Music Entertainment a lancé 
site sur le web avec des jeux 
line. Le premier, Tanarus, est 
8 simulation de tank orientée 
ion. Pour le moment, l'accès au 
? en beta-test est gratuit (et en 
sonais !), mais Sony Music pense 
nmercialiser le jeu cet été. L'accès Sony Music devrait alors 
iter environ $10 (60 francs) par mois. Parmi les cinq autres 
x en cours de développement, il y aurait aussi un RPG. 
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LS Exit la 2D aux CRYSTAL DYNAMICS 
n A É > PLAYSTATION 
CT entissements gênants, | Dan 
l'ambiance mi-médiévale 
mi-gothique, l'interface 
aventure et les écrans 


inventaires. La suite de 

Legacy of Kain n'a plus 
grand-chose à voir avec 
ses origines ! 


équipe de Crystal 
Dynamics a complètement 
modifié le concept du pre- 
mier épisode, gardant essen- 
tiellement la trame histo- 
rique de Legacy of Kain. 
Mais que les fans se rassu- 
rent, ce qui en avait fait le 
succès a été renforcé : scé- 
ario, aspects mythologiques, noir- 
eur et charisme des personnages. 


On s'était donné 
RV dans 1000 ans 


À la fin du premier épisode, Kain 
hoisit de détruire Nosgoth pour 
sseoir son pouvoir. Il rappela alors 
âmes afin de créer les vampires qui 
evinrent ses lieutenants. C'est dans 
à peau de l’un d'eux, Raziel, que vous 
barcourrez un Nosgoth gothique, 
ombre et ravagé. 1000 ans après, 
es vampires règnent sur un monde 
plongé dans l’obscurité et dans lequel 
humanité est réduite en esclavage. 

ais Raziel tombé en disgrâce agit 
lésormais pour une entité bien plus 

cienne encore, se nourrissant d'âmes 
He plus en plus rares à mesure que 

ain et ses légions de vampires les 
ui volent. De retour sur Nosgoth, 
ous allez devoir nourrir cette entité 
Bt remonter jusqu’à Kain lui-même 
fin de mettre fin à ses agissements. 


e moteur de Gex 
fait des émule 


e jeu est désormais entièrement 
bn 3D et les graphismes sont d’une 
inesse inouïe. Raziel effectue de 
hombreuses actions : courir, sauter, 
blaner grâce à ses ailes, attaquer à 
mains nues ou à l’aide d'armes et 
He sorts divers. De plus, lorsque 

ous absorbez l’âme d’une créa- 
ure rencontrée, vous acquerez les 

apacités de cette dernière. Enfin, 


Raziel peut à tout moment passer dans 
le monde des esprits qui jouxte le monde 
réel. Le changement se fait en temps 
réel et chaque endroit du monde des 
vivants trouve son équivalent dans celui 
des esprits ! En revanche, le retour ne 
se fait pas aussi aisément. Raziel étant 
immortel, la mort de son corps vous 
oblige à passer dans le monde spirituel 
où vous devez trouver de quoi retour- 


ner à votre quête : pas de Game Over ! 
Bien qu’ayant conservé son aspect aven- 
ture, Soul Reaver ne fait plus appel à 
des écrans d’inventaires - la trame du 
jeu ne devant pas être interrompue - et 
les lourds loadings de LoK ont complè- 
tement disparu. Legacy of Kain : 
Soul Reaver est un titre prometteur 
dont nous ne manquerons pas de vous 
reparler à l'issue de l’E3 à Atlanta ! 


Une suite bien 
différente du 
ler opus! 


an oui, Le DD64 
à permettra pas 
faire naître de 
ites saloperies 
irtuelles comme 
prévu, puisque 
:ket Monster 64 
passe finalement 
sur un support 
artouche. Après 
nême revirement 
ir Zelda 64 qui 
sit Lui aussi à 
l'origine prévu 
DD, on se pose 
s questions sur 
L'avenir du 
support. 


E3, c'est déjà 
! Les organi- 
sateurs ont en 
effet clôt La 
te des stands, 
n'y a plus de 
ces. Malgré La 
désapprobation 
nérale pour Le 
déplacement à 
Atlanta (avant 
c'était à Los 
eles, sans Les 
ustiques et La 
chaleur), il 
emble en effet 
u'ils aient dû 
tendre La sur- 
ace pour caser 
s exposants se 
ousculant pour 
L'événement. 


Akuji sera le 3e titre, 


après Gex 2 et 


> 


PlayStation 


Soul Reaver, à bénéficier 


de la qualité technique 


et des capacités d'affichage du 


moteur de Crystal Dynamics 


un gage de qualité 


isuellement, Akuji se présente 
exactement comme Legacy of 
Kain : Soul Reaver. Mais cette fois 
il ne s’agit pas d’un soft d’explo- 
ration et d'aventure mais d’un 
pur beat’em all concurrençant 
des titres comme Fighting Force 
ou Ninja. Un titre gore qui s’ins- 
pire du background vaudou. Sur le monde 
de Mamora, les intrigues, trahisons et 
batailles ont cessé depuis peu, grâce à 
Murat un prêtre-guerrier vaudou qui 
est parvenu à fédérer les différentes 
tribus par des mariages stratégiques. 
Vous jouez Akuji, le deuxième fils de 


Murat. Assassiné le jour même de votre 
mariage avec la fille aînée de la tribu 
Grimaldi par votre propre frère Orad 
opposé à la paix, vous voilà projeté en 
enfer. Votre cœur est arraché par un 
rituel vaudou, vous condamnant ainsi à 
errer à la recherche des âmes de vos 
ancêtres qui seules pourront vous donner. 


et posséder par exemple le corps d’un 
ennemi qui ne manquera pas dès lors 
d’exploser en une gerbe bien gore... De 
nouveaux pouvoirs se manifesteront à 
vous, comme la possibilité d’invoquer 
des démons, de devenir berserk ou 
encore de manipuler le feu à distance. 
14 niveaux de pure action aux éclairages 


Poupées, épingles et arrachage de cœurs 


la force de revenir vous venger. Pour. 
vous battre, vous disposez de griffes 
rétractiles, de 9 types d'attaques diffé- 
rentes et de combos spéciales. Bien sûr, 
vous pourrez aussi faire appel au vaudou 


variables, une trentaine d’ennemis dif- 
férents et une IA soignée, c'est ce que 
promet par ailleurs Akuji: Probable- 
ment le beat’em allie plus glauque à 
venir sur PlayStation ! 


. LA 
PlayStation 


CRYSTAL DYNAMICS æ Le concept de The Unholy War est simple : 


PLAYSTATION 


proposer un jeu mi-stratégie temps réel 


mi-action. Un principe bâtard mais 


qui correctement équilibré 


pourrait connaître 


le succès. 


RENE ilicus 


itué dans un monde totalement 
inédit, The Unholy War propose 
plusieurs modes de jeu et s'adresse 
ainsi à un large public. Pour Crystal 
Dynamics, c’est une sorte de 
«Final Fantasy Tactics plus 
rythmé, avec des phases de 
combat temps réel». Un concept 
qu’aucun éditeur n’avait osé déve- 
lopper auparavant, bien que l’idée ne 
soit pas foncièrement originale. 


les troupes perdues, toutes les actions 
habituelles d’un jeu de stratégie sont pré- 
sentes. Dès qu’une créature en approche 
une autre, le jeu passe alors en phase 
d'action pure où une fraction de la carte 
sert d'arène de combat. Le mode 
mayhem, quant à lui, permet des par- 
ties rapides en faisant simplement se suc- 
céder des phases d’action entre huit per- 
sonnages choisis par les deux parties. En 
revanche, pour ce qui est de l'univers, 


Vous avez dit bizarre ? 


Le jeu fait, de prime abord, figure de 
fourre-tout. En mode tactique, les par- 
ties ont lieu sur une carte en 3D où les 
deux camps dirigent leurs troupes sélec- 
tionnées parmi 14 races différentes. Se 
déplacer, attaquer, utiliser des sortilèges 
ou des invocations, upgrader ses bases 
et miner des ressources pour racheter 


sachez qu’il n’a rien à voir avec un 
Vandal Hearts ou un FF Tactics. On nage 
en pleine SF, avec deux civilisations rivales, 
les Teknos adeptes de la technologie et 
les Arcanes adeptes de la magie. Tout 
comme le jeu, les créatures sont pour le 
moins originales ! Un titre un peu parti- 
culier, auquel il faudra s’essayer. 


Lirez ces ligne 
sachez que Sco 
Games termine 

son concours po 
un voyage pour 

à gagner po 
L'E3 à Atlant 
et 500 000 F 
bons d'achat 
Deux veinar 
verront donc 
exclu Les jeux 
venir. Et p 
peut-être RaHa 
Benji et TSR 
détour d'u 
allée, mais L 
ils auront vra 
ment du bo 


Nintend 
n'a rie: 
compri 


Nintendo nous 
envoyé un communiq 
de presse, gen 
tout fier, po 
annoncer sa victoi 
aux tribunaux cont 
L'import de jeux. 
coup, plusieurs bo 
tiques ont été sév 
rement condamnées 
des dommages 
intérêts. Le comm 
niqué ne parle ni 
manque de jeux N 
(ce qui remarque 
n'est pas une rais 
pour en import 
selon Nintendo), 
des retards succe 
sifs du DD6 
\ 


éritable 
oupe du 
londe.. 


est décernée 
à toutes ces 
iociations qui 
battent pour 
qu'un enfant 
handicapé 
puisse vivre 
normalement. 
A ce titre, 
l'association 
de Papin, 

if de Cœur, et 
Les magasins 
Jltima se sont 
liés pour une 
opération. 

À chaque achat 
d'un jeu 
estampillé 

ipe du Monde 98, 
20 francs 
iront à 
:'association. 
Parce que 
L'esprit 
sportif, c'est 
aussi faire 
irticiper ceux 
qui ne peuvent 
pas jouer ! 


Pour la plupart 
d'entre vous, 


PlayStation 


Sentinel est un 
jeu inconnu. 

Si Papa jouait 
aux jeux vidéo, 
demandez-lui 
donc combien 
d'heures il a 
passé dessus ! 


u chapitre des antiquités 
qui ont marqué leur temps, 
Sentinel occupe une place 
de choix. En 3D filaire et 
monochrome, c'était un jeu 
technique et profondément 
original. C’est toujours le cas, 
son concept très particulier 
n'ayant jamais été imité. 


a ne nous rajeunit pas 


Certes, on a tendance à trouver le 
coup de la nostalgie passablement 
douteux aujourd’hui, mais il faut 


bien avouer que Sentinel échappe 
un peu à la règle, tant il est 
particulier. Dans un décor en 3D, 
il s’agit de voler la place de la 
sentinelle. Celle-ci est une sorte de 
robot, placé au plus haut point de 
la carte, et cherchant à se gaver 
d’énergie en absorbant les éléments 
du décor, tels que les arbres, les 


blocs de pierre, et. vous. Dans la 
peau d’un robot aux capacités 
volontairement limitées, vous avez 


en gros les mêmes aptitudes que la 
sentinelle, et devrez les exploiter 
avec réflexe, doigté et réflexion. 
Vous pouvez absorber de l’énergie 
et l’accumuler dans le but de vous 
déplacer. Pour cela, vous n’avez 
qu’une solution : créer des avatars, 
dans lesquels vous pourrez vous 
téléporter. Commençant au point 
le plus bas de la carte, c’est en 
empilant des blocs construits au 
moyen de votre capacité d’absorp- 
tion de l’énergie que vous vous 
élèverez pour piquer sa place à la 
sentinelle. Enfin, cette dernière 
tourne régulièrement sur elle-même 
«scannant» les alentours. Si vous 
venez à être repéré, elle absorbe 
aussitôt votre énergie, vous 
empêchant petit à petit de construire 
et donc de vous déplacer. Ça 
peut paraître complexe, c’est en 
réalité très simple, et l’adaptation 
PlayStation de Sentinel reprend 
fidèlement le jeu d’origine, amélio- 
rant la réalisation et le moteur, bien 
entendu. Un soft à part et qui, avec 
près de 600 niveaux et une musique 
de John Carpenter, risque de vous 
scotcher à l’écran pour peu que vous 
accrochiez à son principe ! 


retour d'un titre 
mythique sur 
PlayStation 


reléve est annoncée 


Illustration PlayStation Magazine UK 


Côté Sega : tout 
est fin prêt pour l'E3 


La PlayStation 2 
la vérité est ailleurs 


RUSNEES PE SP SRE See ER SR 2 et VF3 ne sortiront jamais sur Saturn. 
Se É Par contre, ils seront à coup sûr dans le 


peloiïon de tête des softs Katana:- 


Nintendo 
c’est pas gagné 


En attendant 


Sony bosse dur sur la relève, mais pour ce qui est du concret, sachez que le leader japonais a sorti 
une nouvelle PlayStation, la SCPH-7000. Quoi de neuf ? Rien a priori, si ce n'est l'intégration en Rom 
de Baby Universe, le kaleïdoscope pour CD, et celle du Dual Shock à la place du paddle de base. On 
parle d'une meilleure capacité graphique au niveau des dégradés de Gouraud Shading et de temps 
de chargement réduits. Mais malgré tous nos essais, lentilles de contact dernier cri et chronomètre 
atomique à l'appui, ça ne nous a pas vraiment marqués. 


ROAD RASH 3D 
Titre remarqué sur EDITEUR . ELECTRONIC ARTS 
16 bits, Road Rash se MACHINE . . PLAYSTATION 
a PlayStation |  DISP. EUROPE .. JUILLET 98 

distingue par son 

ambiance sauvage et 
ses courses délirantes 
où tous les coups sont 
permis pour arriver 
premier. Faites chauffer 
les gros cylindres, 
ça va encore sentir 


le pneu brûlé. 


vidéo = 
max de 
pognon 


L'Interactive 
igital Software 
ociation (IDSA) 

a annoncé Les 
résultats d'une | 
étude de marché 
zernant L'année 97. 

L'industrie P 

du jeu vidéo 
ait généré plus 
de 16 milliards 
de dollars de 
recette, sans 
ompter La vente 
des machines et 
s accessoires ! 
ré pactole pour 
un domaine de | 
passionnés ! 


VousIpouvetemorenunecup) 
avantdellenvoyer loc este 
jambe/quivalpartire 


oad Rash 3D reprend Pour être plus précis, il faut 
simplement le principe toutefois signaler que les cir- 
des épisodes qui l’ont cuits représentent en fait des 


Can at == précédé. lei, le scénario portions de parcours assem- 
dONY el met quatre gangs en  blés de différentes manières. 
’ éd | | présence - les Desades, Ne vous étonnez donc pas de 
SUUr M les Dewieys, les Kaffe Boys retrouver quelques similitudes 

et ï il OI a ] et les Techgeists. Chacun … entre deux parcours... Connec- 
VGA Wl s'illustre dans un genre tées entre elles, ces routes 
Son Cours n particulier de moto et de : s'étalent sur un total d’un peu 


rica se prépare conduite (les grosses motos plus de 150 kilomètres. Cela 


à organiser un puissantes, les sportives, etc.). peut sembler relativement 
SSD neep or Les quatre clans ont même peu, surtout lorsqu'on les tra- 
pelé “Take Our droit a un thème musical dédié! verse à 240 km/h le buste 


Kids to Work Du côté des options, trois penché sur l’avant d’une mons- 
day" (Emmenons modes répondent présents : truosité à deux roues, mais 
É ADS le time trial (parcours force est de constater que, 

L'opération chronométré), le thrash (où dans le jeu, certaines courses 


concerne 100 À b il est possible de courir sur paraissent très longues. De 
veinards qui porte quel circuit avec plus, les décors que vous êtes 
Dei de. porte quelle moto) et le amené à parcourir se révèlent 
WE conent ÆCNT F big game (où il faut enchaîner … d’une diversité étonnante. Ville, 


développés Les SE > les circuits). Tout cela reste montagne, campagne... Le 


eux, faire des _ Fe très classique et le mode deux relief y mettant du sien en se 
TA L Es joueurs n’est a priori pas prévu.  dévoilant carrément torturé 
ur Les kits de | | y (série de virages en lacet qui 
développement montent, puis redescendent...), 
ste. Et dire les itinéraires sont la plupart 
pu or = Histoire de parler chiffres, du temps assez réussis. Du 
nt des exclus, £ a TA ë 
ça s'trouve ! Pos ve" sachez que Road Rash 3D pro- côté des motos, une douzaine 
LS 


pose 32 courses différentes.  d’engins est à votre disposi- 


Rock, 


vitesse 


et coups de poings 


dans 


tion. Réussir à récupérer les 
plus puissantes réclamera du 
talent et de l’obstination 
puisque c’est l’argent que vous 
accumulez en remportant les 
courses qui vous permet d’amé- 
liorer votre matériel - en mode 
big game tout au moins. 


orn to be a son of a 


Comme tout Road Rash qui 
se respecte, cette version 3D 
ne met pas de côté l’aspect 
belliciste des rapports entre 
motards. Coups de poings, de 
pied, de batte de base-ball... 
Tout est bon pour gagner une 
place et vous rapprocher 
toujours un peu plus du 
podium. Mais attention, si vous 
êtes capable de donner des 
coups, vous pouvez aussi en 
recevoir. Et beaucoup. Un 
adversaire évincé, d’une course 
à une autre, pourrait bien se 
souvenir de vous... Faites 
attention à votre moto 
également. Elle ne supporte 
en effet qu’un certain nombre 
de crashs. Trop abîmée, elle 


Ia tronche 


finit par rendre l’âme (si on 
peut dire)... Question jouabi- 
lité, Road Rash 3D fait indé- 
niablement penser aux 
anciennes versions 16 bits. On 
retrouve la rapidité presque 
brusque dans les commandes, 
ce qui réclame pas mal de 


maîtrise pour éviter les inces- 
sants va-et-vient d’un bord à 
l’autre de la route. Différentes 
vues sont sélectionnables - il 
y en a cinq au total - mais on 
se rend vite compte que celle 
de base reste la meilleure. 
Enfin, une vue arrière a été 
ajoutée, histoire de vous aider 
à vous déconcentrer et à 
vous ramasser sur une caisse 
qui arrive en face... Bref, 
Road Rash reste plus que jamais 
un classique du bourrinage sur 
deux roues, et on espère 
que ce titre, encore imparfait 
dans la pré-version que nous 
avons eue entre les mains, 
tiendra finalement toutes ses 
promesses. 


Accekration: 
Traction: 
Durabikty: 


Playeris Cash: $ 5000 


lu câble 


Canal+ et 
Infogrames 
s'associent pour 
acer La première 
1aîne européenne 
de jeux vidéo ! 
Disponible sur 
Janal Satellite, 
on Lancement est 
“évue pour toute 
l'Europe pour 
l'automne 98. En 
lus de diffuser 
programmes 100 % 
jeux vidéo, elle 
permettra Le 
iléchargement de 
Logiciels et 
irnira des accès 
à haut débit à 
irnet grâce à La 
chaîne C: déjà 
existante. 


Namco 
S'euro- 


péanise 


Namco a passé 
un accord avec 
demasters pour 
développer des 
jeux en arcade 
carte System 12. 
C'est La 
première fois 
que l'éditeur 
japonais signe 
vec un équiva- 
lent européen. 
Coup double, 
diteur japonais 
l'est également 
socié avec son 
patriote Arika 
et ils ont 
développé La 
ie Street Fighter 
« pour Capcom. 
ès Squaresoft, 
Namco nous 
réserve encore 
3 surprises... 


Alliant subtilement 


réflexion, action 

et stratégie, V2000 
est la suite tardive 
d'un hit antédiluvien 
sur micro. 
Fashback en forme 
de retrouvailles 


qui connaît une 
nouvelle jeunesse. 


pour un jeu 


7 
PlayStation 


quete 


CT 
this c'esr 
HIEX AVEC. 


ON 
DÉCODEUR 


ous le titre un peu trop synthé- 
tique de V2000 se cache en fait la 
suite d’un jeu phare des années 80 : 
Virus. Sorti sur Amiga, ST, PC et 
Archimède (si vous ne connaissez 
pas c’est normal, il faut être un 


peu spécialiste..), cette création 
originale a quasiment acquis le 
statut de jeu culte. Son créateur, 
David Braben, n’est d’ailleurs pas un 
inconnu puisque c’est également à lui 
qu’on doit, en partie, le tout aussi cultis- 


sime Elite. De bons et jolis souvenirs pour 
les plus vieux d’entre vous... Pour en reve- 
nir à V2000, sachez que le jeu ici proposé 
est présenté en 3D et qu'il vous invite à 
piloter un engin capable de se déplacer 
sur toutes sortes de terrain (une espèce 
d’hovercraft volant, quoi). Jeu d’action, 
V2000 réclamera évidemment de votre 
part adresse maïs aussi réflexion. Vous 
devrez vous débarrasser de hordes d’enne- 
mis insectoïdes qui répandent leur virus, 
exploiter les habitants des lieux que vous 


EDITEUR. . 
MACHINE . 
DISP. EUROPE 


SRE EU rE à GROLIER INTERACTIVE 
PLAYSTATION 


traversez afin qu’ils travaillent pour vous 
et améliorent les capacités de votre vais- 
seau... V2000 inclura manifestement une 
dimension tactique. Les mondes que vous 
allez explorer sont au nombre de six et 
couvrent une trentaine de niveaux. Uni- 
vers sous-marin ou de glace, cavernes 
emplies de lave, monde médiéval avec 
son château fort... Un jeu manifestement 
intéressant que tous ceux qui ont 
jouer à Virus attendent avec une imp: 
tience mêlée de curiosité... 


PRO:FO0T 


CONTEST:98 


“Faites avec les mains 
ce que vous avez toujours rêvé de Faire 
avec les pieds.” 


Didier Deschamps 


FÈ 
\ 
æ& PlayStation 
Rejoignez-moi pour d'extraordinaires parties de ballon. Avec 


Pro:Foot, vous allez vivre les vraies émotions des grands joueurs. 
Pro:Foot, sur PlayStation ou CD-Rom PC, c'est le pied ! 


mi 


EDITEUR. 
> | MACHINE 
DISP. EUROPE 


MEART 


of Darkness 


. INFOGRAMES 
PLAYSTATION 
JUILLET 98 


Le développement de 
Heart Of Darkness 
touche à sa fin. En 

attendant la sortie du 

titre d'Amazing Studio 
et d'Eric Chahi, voici 
les premiers screen- 
shots de la version 
PlayStation. 


PlayStation 


Non, mais ils 
mangent à tous 
Les râteliers. 
5 ont en effet 
assé un accord 
ivec Sony, qui 
utilisera 
indows CE pour 
développements 
sant à "relier 
ès ordinateurs 
perso à 
Lectronique de 
Lon". Entendez 
télé, magnéto, 
PlayStation 2 
>s ! La Katana 
utilise ce 
système, mais 
surez-vous, La 
façon dont ces 
droits 
1fluenceront Le 
veloppement de 
PlayStation 2 
est encore 
incertaine. 


VipEout 
64 


#gnosis a enfin 
annoncé 
ficiellement ce 
de Les rumeurs 
propageaient : 
ils se lancent 
sur N64. Le 
premier titre 
prévu est 
dipEout 64, et 
cette nouvelle 
ersion inclura 
un mode 

4 joueurs. La 
pagnie n'a pas 
pre annoncé La 
conversion de 
titres comme 
Iolony Wars ou 
>olice, ce qui 
entre nous 
pourrait être 
sympa ! 


uais, ouais, on sait, nous vous 
en avons déjà parlé en long et 
en large sur 4 pages dans le 
numéro précédent, mais là c’est 
un peu différent puisque les 
photos que vos petits yeux rou- 
geâtres de hardcore-gamer ont 
limmense honneur de décou- 
vrir, sont celles de la version 
PlayStation. L'occasion rêvée finale- 
ment de faire le point sur ce qui sera 
certainement l’un des événements 
vidéo-ludiques de cet été. Côté scénar’, 
comme d’habitude, on nage en plein 
mélodrame shakespearien. Vous allez 
incarner un gosse tout ce qu’il y a de 
plus ordinaire, le genre d’ado bou- 
tonneux habillé en street wear qui 


s’ennuie ouvertement en cours et qui 
voue une profonde affection à son 
imbécile de chien. Ça vous rappelle 
des souvenirs ? Manque de bol l'amour 
de sa vie (je veux parler de son chien) 
se fait kidnapper par les forces des 
ténèbres et, là, tout bascule. Andy se 
voit dans l’obligation d’aller libérer la 
pauvre bête des griffes du Diable en 
personne ! Plus concrètement, ce titre 
développé par une équipe qu’on 
ne présente plus (Eric Chahi et 
Amazing Studio) proposera plus de 
30 minutes de séquences cinématiques 
intégralement en français, des ani- 
mations dignes d’un cartoon, 9 niveaux 
surréalistes composés de plus de 
176 tableaux d’une richesse graphique 


inhabituelle (16 millions de couleurs, 
rien que ça) et pas moins d’une qua- 
rantaine d’heures de jeu acharné. On 
nous promet également un gameplay 
inédit, mêlant dialogues, rebondisse- 
ments, énigmes tordues, actions et 
plate-forme pure ainsi qu’une inter- 
action très poussée avec les suppôts 
de Satan. Pour finir en beauté, le tout 
sera soutenu par des thèmes musi- 
caux signés Bruce Broughton (à qui 
on doit entre autres les musiques des 
films Silverado et Tombstone) et 
interprétés par 55 musiciens de 
Orchestre Symphonique de Londres. 
Heart Of Darkness parviendra t-il à 
nous surprendre ? Réponse le mois 
prochain... normalement. 
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S ES 
Sony fai 
de 
surprise 
Nous vous e 
reparlerons 
l'occasion d 
L'E3, mais sache 
que Sony 
annoncé récemmen 
la sortie d 
titres surprise 
avant fin 98 
Entre autres, a 
programme 
Coolboarders 
(octobre) 
Tuisted Metal 
(novembre) et de 
inconnus comm 
Dark Gun 
(décembre) e 
Syphon Filte 
(novembre) 


ERE ) 


GT 
grandi 
Vite 


Le peti! 
Codemasters est 
devenu grand. 
Outre son récent 
accord avet 
Namco, La firme « 
réalisé ur 
chiffre d'affaire 
de 32 millions de 
dollars, 
prévoyant de 
s'agrandir 
notablement. Elle 
projette de 
passer à 

80 millions de 
dollars l'année 
prochaine er 
développant 
notamment des 
titres de sport 
type rugby, boxe 
et cricket (un 
sport 
d'engliches). 


>0ns0le 
Bandai 


rès Le fantas- 
ique succès du 
magotchi et Le 
flan monumental 
de La Pippin, 
dai retente sa 
hance et Lance 
un mélange des 
ux précédents. 
Sans nom ni 
forme, on sait 
juste que 
l'appareil sor- 
ra cet automne 
Japon et qu'il 
s'agira d'une 
nsole portable 
noir et blanc 
n prix avoisinant 
es 250 francs. 


s'effectuent dans des sortes d’arènes d’où les combattants, 
véritables figures de gladiateurs du futur, doivent absolument 
sortir vainqueurs. Si pour le moment le jeu ne nous a pas 
franchement convaincu, il a au moins pour lui le bénéfice 
du doute, certaines améliorations pouvant encore être 
apportées. Le futur sera seul juge... 


Uneude 


qui aura 
dulmalface 
à Tekken3: 
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te libre 
ris Ike 

Depuis 2 ans, 
ix organise un 
concours nommé 
nix Game Soft- 
re Contest qui 


se à récompen- amuser; VOUS B 
Les créateurs pourrezmodi- | Se / Une représentation 
jeux amateurs = 

et permettant , 3D classique 


ainsi de faire etefficace. 
naître de nou- 
veaux talents. 
ette année, Le 

vainqueur est 
drey Kouzmine, 
un russe qui à 

créé MOBL, un 
u de réflexion- 
tratégie où on 
it colorier un 
ran en noir... 


BIO FREAKS 
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io pour biologiques, Freak pour monstruosités…. 
Ce jeu de combats met en scène des êtres 
humanoïdes sur lesquels ont été effectuées 
d’évidentes manipulations génétiques (genre “tiens, 
on va lui mettre un bazooka à la place du bras...”). 
Chaque personnage possède une palette de coups 
qui semble, pour l'instant, assez restreinte, mais qui 
a au moins le mérite d’être originale. Les combats 


(http/wwwubisoft.fr) 


HOT DU 2615 vi son Ubi Soft 


Figure emblématique 


PlayStation 


du Doom-like, 


le personnage de 


Duke, vu en pied, 


fait ici furieusement 


penser à une 


certaine Lara Croft. 


uke est un franc-tireur qui n’a peur 
que d’une chose : se retrouver à court 
de munitions. Dans Time to Kill, il doit 
plus que jamais faire attention à n’être 
jamais désarmé car il affronte un 
nombre impressionnant d’adversaires 
(le plus souvent des espèces de porcs 
humanoïdes), l’accent étant, vous l’avez 
compris, davantage mis sur l’action que 
sur la réflexion. Comme dans Tomb Raider 
-l’analogie semble inévitable tant l'inspiration 
est évidente- Duke peut courir, sauter, se 


déplacer sur les côtés, s’accrocher à une paroi, 
nager, etc. Si quelques petites différences 
existent question manipulation entre ces deux 
personnages (Duke peut effectuer des roulades 
sur les côtés, tirer en restant à la surface de 
l’eau, etc.), on retrouve en gros les mêmes 
sensations lorsqu'on s’essaie aux deux jeux. 
De la même façon, on ressent les mêmes frus- 
trations question jouabilité, avec parfois une 
certaine lourdeur dans les commandes (on se 
fait toucher dans le dos, il faut alors se retourner 
et viser maïs on a perdu la moitié de sa barre 
de vie...). Toutefois, la première impression que 
laisse ce Time to Kill est plutôt très bonne. 


jouer a niper 


La version que nous avons eue entre les mains 
proposait un challenge pour le moins élevé. 
Histoire de survivre au travers des différents 
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niveaux du jeu, il semblerait que la meilleure 
technique à adopter soit celle dite du sniper. 
On avance prudemment, on aperçoit un 
adversaire au loin, on le shoote sans qu’il 
sache d’où vient la balle qui malencontreu- 
sement rencontre son front et on poursuit 
son chemin. Avancer en courant et ne pas 
s'arrêter à chaque détour de couloir est une 
mauvaise solution. Très sombre en général, 
Duke Nukem-Time to Kill devrait subir à cet 
égard quelques améliorations. Les stages que 
vous allez devoir ici explorer sont très 
variés puisque les époques se retrouvent 
entremêlées. Western, médiéval, romain, 
moderne... les niveaux portent des noms 
assez explicites, et il est assez amusant 
d’apercevoir un Duke en jupette au temps 
des romains portant son gros calibre comme 
si de rien n’était... Un jeu pas super réaliste 
donc, mais qui promet. 


mikron est un jeu d’arcade/aventure 
entièrement réalisé en 3D. Ce titre, 
qu’on doit à une équipe française connue 
sous le nom de Quantum Dreams, vous 
invite à explorer un univers parallèle 
dans lequel un démon, Astaroth, 
collectionne les âmes des humains... 
Possédant des pouvoirs psychiques 
au-delà de la normale, vous avez la possibilité 


Un développeur 


français, 


Quantum 
Dreams, 
se lance dans 


l'action/aventure. 


d'interpréter l’un des habitants de cet uni- 
vers. Omikron propose différentes phases de 
jeu : combats, tirs, courses, explorations... Il 
vous faudra être multi-tâches pour venir à 
bout de tous les pièges qui vous attendent. 
Original, Omikron l’est manifestement 
puisqu’entre autres joyeusetés, vous pouvez 
vous réincarner dans différents corps au cours 
du jeu (le corps A se fait tuer, vous pouvez 


dE 
PlayStation 


alors prendre possession du corps B qui est 
le dernier que vous ayez touché et ainsi de 
suite). On attend donc de voir ce que peut 
donner cette production franco-française qui 
semble avoir mis les grands moyens de son 
côté, Les photos qui illustrent cet article sont 
bien évidemment tirées de travaux en 
cours sur PC. Ce ne sont pas des visuels 
PlayStation. 


eu d'action et de combats en temps réel, Warzone 2100 porte a 
priori bien son nom. Au XXI° siècle, le continent Nord-américain 
est dévasté par une guerre nucléaire. Des cendres encore fumantes 
surgissent des troupes qui, n'ayant pas encore tiré les leçons de la 
guerre, s'entretuent pour s'approprier le peu de ressources qui res- 
tent. Votre but est de rechercher et d'améliorer vos robots exter- 
mMinateurs au travers de trois campagnes qui ont respectivement 
pour cadre le désert, la ville et la forêt. Décors et unités sont repré- 
sentés en 3D, et on nous promet une intelligence artificielle assez dévelop- 
pée pour que des ordres complexes soient compris des différentes unités. 
Bref, en attendant la rentrée et le test complet, régalez-vous les yeux de ces 
premières images de Warzone 2100. 
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invasion met en 
scène des petits 
bonshommes verts 
pas sympathiques 
du tout. Du 

Mars Attack 

en jeu vidéo. 


’invasion qui vient de l’espace. Quel ÿ 
titre risible. Non, il n’est pas risible, 
il est drôle, la nuance est importante. 
Ce jeu est une parodie de films de 
e Re GS RE EX x 


série B (genre “Plan 9 from Outer 
Space”) où on ne prend rien au Z É n À 
sérieux. Ici, tout fait kitsch. Les nu T 
musiques avec leurs grands trémo- 

los lancinants, les vaisseaux, véritables sou- 

coupes ovniesques des années 60, les petits 

bonshommes verts, archétypes du méchant 

alien. Et vous vous retrouvez au milieu de 

tout ça, à bord de votre petit vaisseau, et 

vous faites de votre mieux pour protéger 

l'humanité apeurée, grâce à votre science 

du combat. 


Réfléchir ? 
Pas le temps 


Dans ce jeu tout va très vite. Une fois sur le 
champ de bataille, vous n’avez le temps de 
jeter que de rapides coups d’oeil à votre 
radar pour visualiser la position de votre 
objectif. Sur l'écran, les vaisseaux ennemis 
vont et viennent en tous sens, et il vous faut 
constamment vous déplacer pour éviter de 
succomber à leurs nombreux tirs. À chaque 
vaisseau abattu, un pilote extraterrestre 
échoue sur Terre où il est également néces- 
saire de le tuer. Les ennemis sont souvent 
très nombreux, et on est quelquefois envahi 
par un sentiment de lassitude lorsqu'on aper- 
çoit un ciel obscurci par des soucoupes et 
une Terre gangrenée par des petits êtres 
couleur émeraude... Mais ne perdez pas cou- 
rage. Vos armes sont terriblement efficaces 
- lasers, mitraillettes, missiles guidés - et 
vous en avez en grande quantité. Il vous 
faudra toutefois être multi-fonctionnel pour 
récupérer, aussi, les quelques humains qui 
fuient les hordes d’extraterrestres déchaî- 
nées. Un jeu curieux, différent, manifeste- 
ment à part, qui possède en tous cas un petit 
quelque chose de très amusant et original. 


ns QU'EST-CE QUE 


Praystation 


| Par 


VOUS FAITES POU 
LES VACANCES 2 


Une copie de Zelda qui tient bien la route 
ce n'est pas souvent qu'on en voit ! 
Le jeu est excellent. Un très bon produi 


Joypa 


O 
9 O /o 
un must, tant pour les fans que pour ceux qui 


voudraient débuter dans le genre. 
Consoles + 


re) 
Après Final Fantasy 7, voici un nouveau must 
pour les aventuriers “ 32 bitiens ”. 
digne des plus grands jeux du genre, 
cet ‘“action-RPG à l'ancienne ” est une perle rare. 


Ne passez surtout pas à coté ! 
Playmag 


r A 
Ÿ 


« 


£ £ =" x 


»- YHONNIV 40 SIUNINTACY IHL Z/# 


Let -PayStationt sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment Inc, © 1997 Sony Computer Entertainment. Edité par Psyanosis Limited sous la licence de Sony Computer Entertainment Inc. 
Psyanosis eLlé logo Psygnosis sont Moû @.dePsÿgnosis Limited. Tous droits réservés. Les tests ont été effectués sur les versions américaine et japonaise d'Alundra, [a version française estentièrement traduite. 


Ayant démontré son 
savoir-faire avec Turok 
et Forsaken 64, 

Iguana Software nous 
prépare une suite aux 
petits oignons de son 
Doom:-like pour 
peaux-rouges. Vu la 
qualité graphique du 


premier, on ne peut que 


e premier Turok était déjà un titre 
qui justifiait à lui seul l’achat de la 
64 bits de Nintendo. La suite, au 
vu des premières photos, fait à 
n’en pas douter un bon en avant 
au moins sur le plan technolo- 
gique. Plus de fog épais masquant 
le clipping, mais un moteur per- 
mettant des graphismes cinq fois plus 
détaillés et une ambiance glauque rendue 
par des effets de brume mouvante. Bref, 
graphiquement l’équipe d’Iguana 
Software semble avoir poussé la N64 à 
un stade supérieur. Les créatures sont 
suivies d’ombres réelles calculées sans 
baisse de vitesse suivant des éclairages, 
eux aussi, en temps réel. Enfin, le jeu 
est environ deux fois plus vaste que le 
premier, avec une cartouche lourde de 
128 mégas ! 


Un gamebpla 
Evidemment, le principe reste le même. 
Des armes et créatures nouvelles sont, 
bien sûr, attendues et des événements 
particuliers font leur apparition tout au 
long de l’aventure, intensifiant l’ambiance. 
Ainsi, des bâtiments explosent, des inno- 
cents s’enfuient en courant et en hur- 
lant, et l'intelligence artificielle renfor- 
cée promet le renouveau du challenge. 
Huit niveaux sont prévus, au cours des- 
quels il faut protéger des totems enfer- 
mant une entité des plus malfaisantes 
que vous devrez ensuite détruire après 
avoir trouvé les clés de son domaine. 
Les décors sont sublimes et, pour ache- 
ver le tout, un multi-joueurs est envi- 
sagé vous laissant le choix entre le mode 
normal et le mode chat, équivalent du 
Frag Tag de GoldenEye 007. De plus, 
vous pouvez jouer 7 personnages allant 
de l’indien du premier au raptor bio- 
mécanique, en passant par une sorte 
de zombi ou de démon... Turok 2 
s'annonce comme une véritable bombe 
dont nous vous reparlerons à 
l'issue de l’E3. 


s'attendre au meilleur ! 


renforcé 


NINTENDOS* 
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La principale évolu- 

tion du nouveau 

moteur utilisé dans 

Turok 2 réside dans 

l'interactivité avec les 

décors : des éléments explo- 

sent, des cascades plus 

vraies que nature environ- 

nent des palmiers ou des 

ruines et l'ensemble des 
éclairages temps réel rend le tout plus crédible. 
Imaginez (et voyez les photos qui suivent) un tir de 
roquettes sur une charrette faisant, après la déto- 
nation, retomber cette dernière en flammes ! 


Taisel 
Show 


Les personnage 
de Sakura Taise 
sont si popu 
Laires qu'a 
Japon à été mi 
sur pied un spec 
tacle de danse e 
de chant avec de 
actrices dégui 
sées en person: 
nages du jeu 
C'est affreuse: 
ment kitsch, mai: 
il paraît que çi 
marche bien et 
qu'ils partent 
pour une grande 
tournée... 


Les petits 
jeux 
débiles 


Après Le Tamagot- 
chi, La nouvelle 
vague de jeux 
pressentis pour 
faire un succès 
au Japon est Les 
Taikan Simulation 
Game, jeux avec 
un capteur de 
mouvements. On 
trouve ainsi des 
mini-cannes à 
pêche et des 
mini-clubs de 
golf qu'il faut 
agiter dans le 
vide pour gagner. 
Super débile, 
super génial, 
mais La honte 
devant Les 
gens... 


Info 
toute 
bête 


J'aurais pu 
développer ce 
télex, broder, 
i ce n'est pas 

mon genre 
inrober L'info 
de sucre 
syntaxique à 
l'utilité 
‘euse. Je vous 
La Livre donc 
elle quelle 
Elric, Le jeu 
venture/action 
Psygnosis, ne 
prtira jamais. 
‘est bien plus 
simple que de 

commencer à 
ler de choses 
d'autres pour 

remplir Les 
Lignes vides. 


Mivision 
mise 
N64 


omme ils ne se 
it pas attaquer 
in justice eux, 
Les éditeurs 
continuent de 
bosser avec 
:endo. Du coup, 
et on ne S'en 
plaindra pas, 
titres Quake 2 
et Nightmare 
tatures verront 
: jour sur N64. 
En cartouche, 
in sûr, puisque 
Le DD64 n'est 
toujours 

pas prêt. 


Dans la lignée de 
Colony Wars 


MACHINE. 
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et autres 

shoot'em up de 
l'espace hauts en 
couleur, Blast Radius 
vous fait visiter les 
coins les plus 
mouvementés de 

la galaxie... 


ertains secteurs de la galaxie 
encombrés d'ennemis n’atten- 
dent que votre vaisseau, fer de 
lance de la flotte impériale, 
pour être débarrassés de cette 
lie et se révéler de nouveau 
propice au tourisme (bon, ok, 
j'extrapole un peu là). Plusieurs 
secteurs vous attendent, et dans 
chacun vous devrez accomplir cer- 
taines tâches : protéger un vaisseau 
ami, détruire une nouvelle arme enne- 
mie, mettre en déroute une flotte 
de petits chasseurs. Le but est tou- 
jours simple mais vous devrez faire 


LiX OMNT LME 
euun véritable 


preuve d’une dextérité étonnante 
pour mener tous vos objectifs à bien. 
Votre arme de base, un laser au tir 
continu infini, vous sera d’une aide 
précieuse lors des dogfights. Faites 
bien attention de locker vos cibles 
prioritaires afin de vous en débar- 
rasser en premier. Perdre du temps 
amène souvent à la défaite. Un vais- 
seau adverse que vous suivez à la 
trace et dont vous devinez les futurs 
mouvements est la cible idéale pour 
vos torpilles. Vous n’en possédez 
qu'un nombre limité et il faut faire 
attention à ne pas trop en gâcher, 
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set, il faut 
aisseau 


n premier 


unique 


mais lorsqu'elles touchent elles détrui- 
sent en un coup les plus petits engins. 
Doté d’une qualité de réalisation tout 
à fait honorable - notamment en ce 
qui concerne le design des vaisseaux 
et leur fluidité de déplacements - 
Blast Radius tient manifestement 
toutes ses promesses, La question 
est : en quoi ce jeu innove-t-il par 
rapport à Colony Wars ? La réponse 
n’est pas évidente, surtout lorsqu'on 
sait que le futur nous réserve, en plus, 
un Colony Wars 2... Les éditeurs ont 
parfois des raisons que la raison ne 
connaît pas. 


Licence officielle du 
célèbre Champion du Monde de ra 


Disponible-en juillet 98 re .… COLIN MeRAÎ 


Codemasters (£, 


www.colinmcrae.com 


10 ans 
d'Ys 


ir fêter Les 10 

ans du très 
feux action-RPG 
qui fit La joie 
es possesseurs 

de Msx, de 
Master System, 
Nec, de Mega- 

drive et de 
Super Famicom, 
Falcom ressort 
on plus fameux 
u sur PC, sous 
indous 95 avec 
des graphismes 
éliorés et des 
as de goodies. 
a classe, mais 
en japonais ! 


6 avril Sega a 
à Washington 

: ComputerworlLd 
thsonian Award 
pour La série des 
x Virtua Fighter. 
.e prix est une 
icompense géné- 
rale pour Sega 
si a continuel- 
lement voulu 
placer La barre 
technique plus 
haut avec sa 
irie de jeux de 
istons toujours 
plus beaux. 
Félicitations. 


Avec Aeronauts, 


Ocean joue la carte 
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du mystère. Un 


petit soft nerveux 


qui en toute 


logique ne devrait 


pas faire dans 


la finesse. 


énéralement quand un éditeur est 
désireux de faire connaître un nou- 
veau soft, la rédaction reçoit tou- 
jours un petit dossier de presse 
exotique ou bien la visite d’une 
charmante demoiselle très opti- 
miste. Pour Aëéronauts, nothing, 
nada, que pouic, pas même un 
minuscule post-it gribouillé à la va-vite. 
Nan, justes quelques malheureuses photos 
a nous mettre sous la quenotte. Pas grave, 
on va malgré tout essayer d’aider un petit 
peu ces messieurs du marketing. A priori, 
d’après les screen shots, nous avons affaire 
à une sorte de shoot’emup, en full 3D of 


course, dans lequel vous pilotez une 
machine volante très jules vernienne qui 
ressemble grosso modo à un deltaplane 
et dont la particularité est d'être armée 
comme un char d'assaut. Sinon, l’action 
semble se dérouler dans des cités futu- 
ristes très glauques au milieu de gratte- 
ciels gigantesques, un peu à la manière de 
G-Police mais l'esprit cyber en moins 
quand même ! Pour le moment, c'est à 
peu près tout ce que nous pouvons vous 
dire au sujet de ce titre de père inconnu. 
En attendant, voici les quelques photos 
que l'éditeur nous a gracieusement envoyé, 
c'est déjà ça... 


# 
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{ 


L'une dés/plus belles Prod jons | 
2D pcom. Un jeu dé 
combäts'original et délirant 


je Un cartoon qui nous 
un peu des sempiternels 
treet Fighter. 


} La +. meurt maïis.ne Sérend pas ! La Satu 
1| se battra jusqu'au bout : Vampire Savit 
Shining Force 3 scénario 2, Dragon Force 2 
Sakura Wars sont là pour le prouver. S.N.K. f. 


jte incontournable dispo- 


x lui aussi un come back remarqué avec le derni 
scénario solide er bourré \ Real Bout. Le mois des collectionneurs en quelq 
naltés. Final Fantasy VII n'a S 


; La ! 
en se tenir ! à | sorte e 


Un jeu super bizarre mixant 

| tactical RPG, robots à la Goldorak 
et drague. Le délire nippon dans ( 
toute sa splendeur. 


frestes. Unssoftiviolentfün et | 
technique ne manquer sous ÎM 
aucun prétexte. 6 


{ 


1/ 
UI L» 
Avec ce jeu de rôles mettant <f 
en scène un chien tout mimi 
pilotant un méca super débile, JU h 
Bandaï, qui nous avait habitués [Mn 
jusque là à la médiocrité, 
surprend toute la rédaction. 


D LS er. Greg est là pour 
oùs’aider, suivez le guide. 


NB DE JOUEURS : ! à 2 Siuuranenent CONTINUE ; lLuiurTes 

GENRE : COMBAT COMIQUE DIFFICULTE : Move 

SAUVEGARDES : Ou (6 L0cs) SPÉCIAL : Uruse La carroucae 4M 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 8 EXISTE SUR : Arcaoe 
COMPREHENSION DE LA LANGUE : lnvris 


Les plus grandes 3 
features du bestiaire du --4 
inéma fantastique nous + 


Sr PACA 
RSS VEN 
D 


ampire Savior, c'est trop bien. 
Je sais, on n’a pas pour habi- 
tude de mettre en tout début de 
test la phrase finale, mais là, c'est 
différent. Vampire Savior est 
vraiment trop bien. || suffit d'avoir une 
Saturn, une prise de courant, une télé et 
deux mains pour s'en rendre compte. Sans 
parler, bien évidemment de la cartouche 
spéciale de Capcom nécessaire au bon 
rendu de jeu qui déjà en arcade était l'un 
des plus complexes graphiquement par- 
lant. Ici, comme en arcade, les person- 
nages sont dotés d'un nombre incroyable 
d'animations différentes doublé de doses 
d'humour à répétition. Car même si Vampire 
Savior est un soft sanglant dans lequel 


iLh 


on tranche, on explose et on baigne dans 
l‘hémoglobine, c'est aussi un jeu vidéo 
digne de Tex Avery. Têtes énormes, explo- 
sions impossibles, monstres invraisemblables 
et mimiques à hurler de rire, Vampire Savior 
propose une palette d'animations extra: 
ordinaire pour un jeu en 2D et prouve ains) 
aux détracteurs que ce style n'est pas fini, 
bien au contraire. Utilisant à merveille lé 
nouvelle cartouche de Ram mise au poini 
par Capcom permettant d'étendre le 
mémoire de la console de 4 mégas sup: 
plémentaires, le jeu est la réplique exacte 
de l'arcade. Ce qui est déjà très bien en soi 
Mais Capcom fait encore plus fort puisque 
Vampire Savior version Saturn proposé 
des persos inédits (soit 18 en tout !), sant 


f 


iublier les coups spéciaux ajoutés à la 
euxième version pour le même prix. En 
e qui concerne l'originalité des règles, 
‘ampire Savior s'impose aussi avec le sys- 
ème des rounds enchaînés. Dès qu'un 
ersonnage perd toute son énergie, il meurt 
ais se relève tout de suite sans qu'il y ait 
hangement de rounds, permettant ainsi 
‘avoir un combat ininterrompu à la manière 
e Killer Instinct. De plus chaque com- 
attant possède deux ou trois furies et la 
ossibilité de modifier les super attaques 
ar l’utilisation de la jauge spéciale, vous 
roposant de ce fait un éventail total 
‘attaques énormes. C'est d'ailleurs l'un 
es principaux attraits de ce titre par rap- 
ort aux dernières productions : on ne 
2sse de chercher les nouveaux coups (ils 
e sont pas tous dans la notice |) pour en 
oir les effets visuels remplis de gags ou 
‘innovations. Ajoutez à cela une réalisa- 
on fatale et des temps de chargement 
‘existants et vous obtenez le jeu ultime 
posséder obligatoirement. Notons tou- 
fois que le jeu semble assez délirant et 
éplaira sans doute aux fans de bastons 
ures qui exigent plus de sérieux. Per- 
pnnellement, je ne m'en passe plus: 
ampire Savior, c'est trop bien. 

Greg 


Le petit 
chaperon rouge 

va plastiquer 
votre console ! 


- pe Phobos est un robot qui se trans- 
a ail Zabel le forme en plein de trucs idiots, Ici 
Prusse + zombise un électro-aimant surpuissant. 
F joue comme 
un Dhalsim 
speedé, AU 
programme 
membres qui 
s'allongent, 
tronçon- 
neuses et 
téléporta- 
tions. 


S'il ya bien un personnage extré- 
mement stupide mais génial, réfé- 
rence fatale à Tex Avery le défunt 
dieu des cartoons, c'est bien celui-ci. 
Complètement décalé, ce person- 
nage du petit chaperon rouge armé 
d'un buzooka possède des attitudes 
incroyables, innombrables et à 
mourir de rire. Un personnage qui 


Bulleta, le petit chaperon nie 
rouge de sang een 


contenant cocktails 

Pour se donner du courage, Bulletta 1147. sit Molotov et uzi se 
pense à sa grand-mère et se jette sur à F … de à révèle aussi une 
l'ennemi en pleurant et en Le lardant de ù # F 2 excellente cachette 
coups de couteau. 1 Er À : pour Les roquettes. 
£t là, monsieur, tout 

est dit ! 


Bulletta cache 
sous ses 
jupons des 
mines qu'elle 
distribue en 
prenant une 
tête démo- 
niaque. Atten- 
tion, chaud 
devant ! 


avant de le finir sous une pluie de 
cailloux et dans une rivière de larmes. Tout  Bulletta se jette gentiment sur puis l'égorge à la manière des  ….avant de le dégager d'un coup 
bonnement grandiose. l'adversaire pour passer derrière lui... paras en sortant une lame de tueur... de kick dans Le dos. Fabuleux... 


CAPCOM 
UN POT DE BEURRE POUR MAMIE 


Le jeu de combat 
qui prouve 

que la 2D n’est 
pas morte ! 


Jedah, le messie de l’enfer 


Personnage horrible par excellence, Jedah se joue avec une 
nécessaire moñrise de l'espace. Ses coups aux effets inhabituels 
permettent de jouer à contretemps et de surprendre les joueurs 
dessiques à condition de se déplacer avec inteligence. 


Un coup qui n'est pas dans la notice. Au corps à 
corps faites demi-tour arière+pied, et Jedah se sai- 
Sira de l'adversaire pour le remplir de sang jusqu'a ce 
qu'il éclate ! A éviter contre Les personnes sensibles. 


ee M Gnining Force 3 Scénario 2 
AUS VIRE NBRE DE JOUEURS : CONTINUE : 
ot , GENRE DIPFICULTÉ : 
SAUVECARTES : SPÉCIAL : 


Fu NIVEAUX DE DIPFICULTE : EXISTE SUR : 
SU © MAPO  COMPRÉHENSION DE LA LANEUE : 


Ce visage ne 
vous dit rien ? 
C'est vous, 
dans le 3-1! Et 
c'est d'autant 
plus fort que 
cette même 
scène a eu lieu 
mais vue de 
l'autre côté ! 


LE | aa &E L1 
o | 3 KR 
e Première bataile 


À Histoire de vous 
familiariser à la 
gestion du 
relefet autres 
dénivelés. 


HS0Né FLAN 
RTRO HRÉGRE 


SAN JL LY2: MÉE lé Dal + ai DOCS CUJ ENV id 
197 | Ca | en DAT 


Lorsqu'Un personnage gagne un 
TE niveau, vous aurez désormais droit à 
1H * Une petite animation montrant sa joie 


Les effets 
graphiques 
des sorts 
magiques 
ont subi eux 
aussi un 
sacré lifting. 
Du bon 
boulot, 
m'sieur 


Classique 
mais efficace 


Comme pour le scénario 1, une intro magnifique en plein écran bluffe 
out le monde et prouve qu'avec un peu d'astuce on fait du bon boulot. 
Cette fois-ci, la cinématique nous propose une fantastique bataille de 
bateaux ainsi que des effets de caméra audacieux 


bataille de 
boucaniers 


Dans cette bataille, vous devrez empêcher deux trans- 
fuges de s'échapper en prenant la mer. Malheureuse- 
ment pour vous, les canons du bateau sont déja armés 
et, de temps en temps, les quais sur lesquels vous vous 
trouvez seront pris pour dble. Attention à ne pas placer 
vos troupes à un endroit trop en vue 


ms 


4h PT 11 
IEC Don ELIE 


NBRE DE JOUEURS : | ou 2 
GENRE : Ban. MOLENT | 

SAUVEGARDES : Vour SPECIAL : 899 MÉGAS. CA CALE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 EXISTE SUR : Arcane 


COMPREHENSION DE LA LANGUE : InunLe 


a Neo Geo semble presque avoir 
plus d'avenir que la Saturn, 
dites donc. Avec KoF 98 et 
Metal Slug 2 annoncés et 

à Real Bout 2 qui vient de sortir, 
S.N.K. ne chôme pas sous prétexte de 
Neo 64 bits et de 3D temps réel à la mode. 
Et on ne s'en plaindra pas, car même s'il 
devient difficile de se renouveler après 
tant d'années de développement sur la 
même machine, la qualité ne faiblit pas. 


C'est ce qui pourrait résumer le sentiment 
laissé par plusieurs jours d'éclate sur RB2. 
La formule est restée intégralement la 
même depuis le Special, tout juste enri- 
chie de deux persos bien sympas, de nou: 
| veaux coups, de musiques plus pêchues 
et de décors aux graphismes améliorés. 
Avec une cartouche aussi grosse, on se 
retrouve avec 22 persos et de quoi faire, 
Rien de bien neuf au niveau du gameplay, 
excepté des capacités de contre amélio- 
rées (en H power il est désormais possible 
| de contrer avec n'importe quel coup spé- 
cial, furies y compris !), la possibilité de 
choisir entre des combats sur 1 ou 2 lignes 
et des variations sur les aptitudes de cer- 
tains persos. Tung Fu Rue est devenu un 


IPPoutr En L 


REDITSS: 


Neo Geo's not dead 


Le deuxième volet de la 3 
Série Real Bout a 


débarque la force de-1 


| ses 539 méga [2 539 ménas L- 


EDITEUR 2... NK. 
DISPO. EUROPE . . . DANS OUATE MILLE ANS 


véritable tueur tandis que Maï est affai- 
blie. Techniquement, on a droit à du 
grand art, même si les différences d'ani- 
mation par rapport au Special sont 
quasi-inexistantes. Le vrai changement 
reste évidemment les 2 nouveaux : 
Rick Strowd et Li Xiang Fei. Le premier est 
une sorte de boxeur taï plus costaud que |. 
Joe, le deuxième une jeune chinoise adepte 
de kung-fu. C'est Li qui tire la palme du 
meilleur challenger, avec des enchaîne- 
ments rapides et destructeurs. Rick semble 
olus classique et moins convaincant. 
L'ensemble reste toujours aussi fun, jouable, 
avec plus de pêche et, au final, c'est tou- 
ours du très bon, très beau et très cher 
11800 balles) S.N.K... La cartouche doit être 
assez dure à trouver, merci à Stock Games 
Zlichy pour le prêt ! RaHaN 


Geese devient un choppeur et son Raging Bull 
U n est désormais très facile à placer. 


nouveau 


Sokaku reste Le personnage aux 
coups les plus impressionnants... 


CREDITS 4 


| (I 


0 


S.N.K. a clairement affirmé le passage à un stade supé- 
rieur : 539 mégas, du jamais vu ! L'intro, très courte, 
ue grave. C'est bien simple, c'est animé comme un DA 
ou presque au point qu'on se croirait sur un jeu CD ! 


A petite nouvelle, Li, plaira aux 


fans de combos monstrueuses ! 


merveilleuse au pays à 


des chats pirates 


et des chiens policiers- 


mn 


NBRE DE JOUEURS : | 

GENRE : ACTON-AVENTURE 
SAUVEGARDES : Oui (1 8L0c) 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : Aucun 


CONTINUE : À RECUPERER 

FICULTE : Diroue 
SPECIAL : UTILISE LE PAD VBRANT 
EXISTE SUR : Rien 0 


COMPREHENSION DE LA LANGUE : AprrecagLe 


Avant les combats contre 
les boss, vous aurez droit à 
quelques petits dialogues 
rigolos. 


n plus d'être une gaufre d'ori- 
gine belge (un peu de culture ne 
fait pas de mal), Waffle est le 
nom du héros que vous incar- 
nez. Jeune chien policier qui vient 

d'arriver dans le service, Waffle est secondé 

par Panta, un jeune flic qui ne rêve que 
d'aventures et de batailles épiques, et par 
le “commissaire”, vieux bouledogue qui 
passe son temps à hurler des ordres au 
pauvre Waffle qui ne demande qu'un peu 
de reconnaissance. De l'autre côté, vous 
avez la bande des chats noirs, des terro- 
ristes qui... terrorisent la région de Prai- 

rie, monde où les chiens vivent en paix. À 

la tête de cette bande de chats noirs, on 

retrouve trois soeurs : Alicia, Stea et Flea. 

La situation se complique lorsque Waffle 

et Alicia s'aperçoivent qu'ils sont des amis 

d'enfance, lorsque le stupide Cyan voudra 
voler la vedette à Waffle et surtout lorsque 
la princesse Teria, secrètement amoureuse 
de Waffle, se mettra à jalouser Alicia. Santa 

Barbarääää !!! Heureusement, Tail Concerto 

ne se contente pas d’aligner bêtement les 

scènes d'action sans suivi scénaristique. 


E Les petits malins. 
chez Zelda 


Je n'aurai qu'un mot: waow | C'est la pre- 

mière chose que j'ai dite face au niveau 

technique du soft. Difficile mais bien appré- 

À ciable de constater que c'est un jeu Bandai. 

xd Car le truc en 3D super complexe et 
super coloré incroyablement fluide qu'on 

admire à l'écran est bien issu d'un embal- 

lage où se trouve le macaron de la société 

spécialisée dans la sortie de jeux 


EDITEUR . . :. . .. . BANDAI 
DISPO: EUROPE ::. . APPELEZ LA SPA 


techniquement moyens. Graphiquement 
hyper mignon mais en même temps four- 
millant de détails, Tail Concerto vous permet 
d'explorer tout un tas de lieux très diffé- 
“ents les uns des autres, comme des com- ue 
olexes industriels, des navires de guerre # — Le gros chat-tank vous tire dessus et vous 
ju encore des mines, voire des temples LT ‘ écrase avec sa papatte si vous vous approchez | 
amazoniens anciens, ce qui évite la linéa- ls $ d'un peu trop prés. 
ité. Waffle étant un petit chien, il combat | ; £ 
dans un robot aux bras super souples _ 
zapables d'attraper un peu de tout, et sur- | | < S + _. AN LOYPUIECYECY 
out de capturer les affreux petits chats. 4 ? RS PCTECIT? LAN! 
Ze robot peut aussi cracher des bulles : 
itiles pour attraper les petits chats qui cou- 
‘ent ou détraquer les machines adverses. 
Au fil du jeu, le robot pourra aussi voler, 
augmentant ainsi un peu plus l'intérêt du 
eu. Action, plate-forme, un peu d'aven- 
ure et des designs signés Nobuteru Yüki 
Lodoss) font le reste pour ce jeu difficile 
nais accrocheur qui vous changera du très G e Se” 
juggé Tomb Raider Il. Oups ! Alicia et la 
Greg Princesse 

| vous font une 

| scène. ll va 

| falloir choisir 

c'est 
inévitable ! 


Dansle monde de | 
glace, les effets 
de transparence g 5 Dr l 
sont très réussis. s s s our 

7 = | | traverser ce 

| monde 
E = composé 

Un classique du | : “7 d'iles 
genre : le héros a flottantes 
s'agrippe aux VOUS aurez 
grilles et doit besoin de 
observer un timing votre fusée 
précis pour éviter ! | dorsale qui 


les souffles | demande 
brülants. | | une certaine 


habileté, 


LÉDE IL 


TIEFUXLE 


NBRE DE JOUEURS : 
GENRE : WaRcaNE-RP5 
SAUVEGARDES : Qui (90 8Lacs) SPECIAL : 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : Aucun EXISTE SUR : Ri 


COMPREHENSION DE LA LANGUE : | 


EDITEUR 
DISPO. EUROPE . . . . AUTOMNE 98 


ur le continent de Legendria, 

il y a 8 royaumes dispersés 

assez anarchiquement sur 

chaque point stratégique. Dans 

chacun de ces domaines se 
trouve un seigneur, descendant des grands 
héros d'il y a 500 ans et qui se doit de per- 
pétuer la tradition de sauveur de monde. 
Enfin en théorie, car selon le personnage 
que vous incarnerez, le scénario diffèrera. 
Certains ont des intentions très louables 
comme Elbers le jeune paladin blond ou 
encore Shen le gentil voleur qui prend aux 
riches, etc. Mais vous avez aussi des per- 
sonnages plus tourmentés | Comme dans 
le premier volet, tous auront leur classe 
particulière qui leur permettra d'utiliser 
des pouvoirs spéciaux ou encore de donner 
des ordres à des troupes différentes. 


Meilleur, mais moins bon. 


Dans l'absolu, Dragon Force 2 est iden- 
tique au premier. Car s'il est meilleur sur 
bon nombre de points il est également 
moins bon sur d'autres. Ainsi, les gra- 
phismes sont beaucoup moins colorés que 
dans le premier opus. Les designs des per- 
sonnages aussi, paraissant même parfois 
étranges. Sur la notice, ils ont tous l'air 
très beaux mais une fois à l'écran, allez 


5 né savoir pourquoi, certains semblent avoir 
L un des plus Qrû (l ds JEUX a parle met FÉMÉSSRQU été dessinés par des parkinsonniens. Yeux 


tordus, visages asymétriques, beurk. Par 


contre, le jeu gagne en animation avec 
de fl Calurn û enfin ! ENTER i une carte plus jolie, plus fluide et des 
| batailles plus rapides. Mais le plus gros 


changement du soft réside sans aucun 


E ,. 
AE 
La RAR ke, : doute dans le fait de pouvoir donner des 

sUite. NOUVEAUX 2 SS FR D M | ordres à deurunités en mème temps. Cela 

& | 4 Æ. “2, permet en plus de faire des combinaisons 

me sr 4 Lé _ É incroyables pour des conflits d'enfer. Les 

+7 3 à d menus de la cour du seigneur ont aussi 

monstres NOUVEAUX D - is = 3 LE. été simplifiés et désormais les interroga- 


à 2e toires des prisonniers, les promotions des 

; soldats et autres fonctions se feront par 

DOUVOITS et NOUVEAUX “e ME : le biais d'icônes. Le 1 était culte, le 2 le 
pre : L — CR deviendra sûrement. Un hit, mais Sega 


ME UE . Fe Li Te , 2 : aurait pu graphiquement mieux s'en sortir. 
mondes à conquérir 5 > LB Ten) | Greg 


CAUTIONNÉ PAR LE DOUBLE CHAMPION DU MONDE 1996 ET 1997 /TOMMI MAKINEN 


130 Courses 
Mope 2 JOUEURS 


’ a — 
; BELGE COYX D —— 
ER ESESS 

[l 


L'ESPRIT DE COMPÉTITION 


2% 
SooNP-C Oo  HITSPORT NT ONE UNS PARNES Ubi Soft 


NBRE DE JOUEURS : CONTINUE : ILLIMTES 
GENRE : AVENTURE-TACTICAL DIFFICULTE : Face 
SAUVEGARDES : Oui (90 gLocs) SPECIAL : UTILISE LA SOURIS 
NIVEAUX DE DIFFIGULTE : Aucun EXISTE SUR : RIEN 0 aumRe 
COMPREHENSION DE LA LANGUE : Recommanoée 


orti en 1996, Sakura Taisen créail 
une mini-révolution en proposant 
de mêler deux genres de jeux très 
populaires au Japon, à savoir le 
tactical et le jeu de drague. Sui- 
vant le concept du premier genre, vous 
vous retrouvez dans le Japon des années 
30 à la tête du Teikoku Kagekidan, une unité 
de défense spéciale composée uniquement 
de jeunes filles. Pour garder l'incognito (le 
jeu est une grosse parodie des séries de 
robots japonaises), ces dernières sont toutes 
chanteuses, actrices ou danseuses dans le 
théâtre qui cache leurs robots à vapeur. Le 
joueur incarne Ogami Ichiré, jeune com- 
mandant de cette unité un peu spéciale. 
Et, forcément, tout dégénère à partir de ce 


| 
| moment-là. 
| 
| 


nssss _ ÆL AR IE F| 


arr _ = 


Conçu comme un dessin animé, le jeu se 
déroule en différents chapitres chacur 
séparé par une bande annonce et, utilisant 
avec beaucoup d'habileté les diverses 
ficelles du genre, il propose une ambiance 
d'enfer. Tout commence par une intro: 
duction et la trame scénaristique se met 


demoniaques 5 attaquent Re 
L : alors en place (une des filles a un problème) 
, . Le ae Aê En tant qu'Ogami, vous devrez aller dis: 
cuter et être gentil avec votre équipe. C'es! 
aux JEUNES filles QUE : la partie aventure du jeu durant laquelle 


on doit gérer son attitude relationnelle avec 


Æ > ses troupes et où on peut draguer. Une fois 
VOUS commandez L # que le scénario a bien progressé, on passe 
mal ; ee. en mode combat comme dans un tactica 


+ + AN classique avec vue de haut, déplacements 
Ÿ 4 délimités par des surfaces de couleurs et 

‘3 missions à remplir. Mais ce qui donne tout 
le charme au jeu, c'est l'interaction qui 
existe entre les deux parties, car les filles 
de l'équipe n'ont aucun point d'expérience. 
Seule votre gentillesse fera leur force au 
combat | En gros, vous devrez vous mon: 
trer sympa avec elles et ne pas les vexer 
sinon elles seront minables une fois sur le 
champ de bataille. Un jeu fantastique à 
l'ambiance tordante, mais. en japonais. 
Grec 


CHBDDEE? Où Ni avait Rroposé 


SUPER baie 
mu une parue 
CROSS ie ans tn 


Sponsorisé par Jeremy McGrath, 
Champion du monde du 
SuperCross. 


7 circuits en 3D. Possibilité de 
créer jusqu’à 30 circuits grâce à 
un éditeur de cireuits. 


3 modes de jeu : Jeremy McGrath 
Championship, Fantôme, Practice. CANIN AMONE 08 EUDArU NUS 


Mode 2 joueurs sur écran splitté. 


2 | d'au 08 36 68 24 68 /AGlaim 


upercross "98 is a registered trademark of Acclaim Entertainment, Inc. PlayStation and the PlayStation logo are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. All other 


à LE 


\ 
au 


Er aux 


Trooper Votoms 
[Wood - 


Le jeu existe en 2 versions : normal ou 
“deluxe”. offert avec un super robot en 
plastique. Ce dernier est fantastique. 
Magnifiquement moulé. il contient un grand 
nombre d'accessoires hyper détaillés, et: 
se paye le luxe d'être en plastique avec 
des parties métalliques. Entièrement arti- 
culé, il peut effectuertout un tas d'actions, 
comme dans le dessin animé. En plus, il 
possède plein de gadgets et de matos, 
comme des chargeurs supplémentaires; 
des réacteurs, et même un sac de cou- 
chage pour le pilote. La classe. Le jeu ? 
Ah non. inutile, vraiment, passez votre 
chemin. On se demande bien pourquoi 


ils l'ont donné avec le robot... 
Greg 


EDITEUR : S 
SORTIE EUROPÉENNE : 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : 


Un RPG dans'un univers pastel et 
mignon quiln'est pas sans rappelerle 
monde merveilleux de Nintendo: voilà 
qui peut sembler étrange. Le joueur 
s'incarne lui-même après avoir été 
happé dans le jeu. et prend la place 
du'héros habituel de Twin Bee qui a 
disparu dans un'mystérieux brouillard 
qui endort les gens. Explorations. com- 
bats avec menus, coups de théâtre. 
tout est La pour que ce jeu réponde 
aux critères du RPG. La réalisation 
estitrès mignonne: mais ce'titre.est 
réservé aux enfants: Enigmes àldeux 
francs, monstres gentils et gags tarte 
à la crème sont'en effet légion. Si vous 
avez gardé votre âme d'enfant allez-y. 
sinon l'habitué de Final Fantasy Vil 
que vous êtes ne pourra que s'indi- 
gner devant'cette overdose de sucre: 
ries graphiques. 

Greg 


EDITEUR : 
FORTE EUROPÉENNE : 


COMPRÉHENSION. DE LA 
LANGUE : OMM 


Vous connaissez tous Resident Evil 2 ? 
Tomb Raider Il ? Parfait. Mélangez, 
secouez Un peu, prenez la partie 
recherche de Resident £vil les bugs 3D 
de Tomb'Raider en pire et voilà ous 
avez Enigma! Ce je! { qui promettait  d 
coup'mgesten fait qfun bon soft d'e 
ration“baston à (dréalisation mathe 
ureusement assez imitée’2 CD, 3scé- 
narios, 3 personnages et plein descènes 
cinématiques au prégramme, c'estjouis- 
sif. Mais l'environnement dulpersonnage 
est très!laid, le jeu charge dès'qu'on 
change de salle, etcertaines énigmes 
ne pourront être résolues sans l'appren: 
tissage du japonais. C'est dommage. 
le soft aurait pu être meilleur si la réa- 
lisation avaitisuivi. Une secondelcar: 
rière en France ?S'il esttraduit ! 


Greg 


EDITEUR : 
SQNIE EUROPÉENNE : 


COMPRÉHENSION DE LAS 
LANGUE : RECO ÉE 


S japonaises et US 


Darius 


Utilisant le même moteur que le désor- 
mais cultissime Raystorm, G-Darius. un 
shoot'em up avec environnement 3D 
et monstres cyber marins au design 
audacieux issus du poissonnier du coin, 
était promis à un bel avenir. Ben non. 
On commence à jouer, et c'est pas très 
beau. Et puis c'est lent. C'est long. C'est 
mou. Le jeu est mal dosé : soit c'est 
trop dur. soit c'est trop facile. Les boss 
Sont super beaux, mais Les décors super 
moyens. On y joue presque comme on 
regarde une émission de chasse sur 
TF1 à 3 heures du mat: sans comprendre 
vraiment poÿrquoi on estdevant. C'est 
dommage, ôn peut y joëer à deux. et 
tout... Mais lé jeu manquélde pêche et 
sémbte tfop:linéaire pobr intéresser 


plus FU un Dômmage.. 
$ < 


EDITEUR : TA 
See EUROPÉENNE : 


Le voilälenfin le second disque de la 
version Saturn du meilleur jeu de 
tactical-RPG (selon-moi). Alors com- 
ment est-il ? Ben...comme l'autre. 
Quelques petites animations ont été 
rajoutées aux personnages qui hur: 
lent leurs attaques, on a retouché 
quelques graphismes sur Les Eva, mais 
pour le reste. rien. C'est juste la suite 
du premier, donc soit vous êtes fan. 
soit vous passez votre chemin, rien de 
plus. Ah oui. dans cette version-là on 
retrouve Daitarn 3 (come here !), Great 
Mazinger, Ideon. Gunbester et l'inédit 
MazinKaiser. J'adore. mais je suis 
certainement une espèce très rare... 


100 
HET. 500 
HT1=-7-42 
HP 6888/6808 
EN 1947/2899 


EDITEUR : 
us EUROPÉENNE : 


COMPRÉTENSION DE LA 
LANGUE : 


Gun Griffon était un grand grand jeu 
de la Saturn, et beaucoup de fans ont 
été extrèmement contents d'apprendre 
qu'un deuxième volet allait sortir. Pas 
moi, puisque, je n'avais jamais joué 
au premier. Chris et Jean. fans du pre- 
mier, se sont jetés dessus avant de le 
lacher immédiatement d'un “pouah” 
qui ne pouvait laisser présager d'autre 
chose que d'une daube. J'ai donc 
hérité du test supposé daubique. Et 
puis finalement non. C'est pas trop 
pouah c'est juste super confus. Mais 
j'aime bien, on peut piloter des robots, 
des hélicos. des tanks.. Le problème, 
c'est que la réalisation n'est vraiment 
pas terrible, et que seule une vue de 
cockpit est disponible. Le jeu propose 
plein d'options géniales comme le jeu 
à deux dans le même cockpit ou le 
mode link, mais ça ne paraît pas 
suffisant pour faire du très étrange 
Gun Griffon 2 un hit. Pour les ama- 
teurs uniquement... 

Greg 


EDITEUR : GAME ARTS 
EL EUROPÉENNE 


oi Ge DE LA 
LANGUE 


l'espace multimedia 


Maintenant, 
levendrediicest 
SOUTIS.. 
PLUGIN=20HP22H 


les INTERNAUTES prennent 
A PAROLE22n 2725 


ELIOUSHES JOLIS, 


PLUG'IN EXPRESS 22H 


ARNAUDICHAUDRON 
FRANCIS EG UT: 


Playstation, 


Fr . 


Un événement de taille ce mois-ci, la sortie 
de Shining/Force 3, un petit bijou de RPG 
made in Sega qui n'a décidément rien à 
envier à Final Fantasy VII. La N64 demeure 
comme d'hab’ assez peu présente mais par- 
vient toutefois à nous surprendre avec 
l'excellent Forsaken 64; Pour fêter la 
Coupe du Monde nous vous avons bien 
sûr concocté un dossier Foot de 10 pages, 
l'occasion de constater qu'Electronic Arts 
demeure le maître incontesté du ballon 
rond virtuel. Un mois assez inégal finale- 
ment pour les possesseurs de PlayStation 
qui pourront toujours se laisser séduire 
par Vigilante 8 ou International Rally 
Championship. Mais, le meilleur reste à venir... 


Adidas Power Soccer 98 
(PlayStation) 


Burning Rangers (Saturn) 


Coupe du Monde 98 
(PlayStation) ... 


Dead Ball Zone (PlayStation) 
Dossier récapitulatif foot 
Everybody's Golf (PlayStation) ..….. 
Forsaken 64 (N64) … 


GT 64 Championship Edition 
(N64) 


International Rally Championship 
(PlayStation) 


Klonoa (PlayStation) 
étre (PlayStation) 
Shining Force 3 (Saturn) 
Total NBA 98 (PlayStation) 
» Vigilante 8 (PlayStation) … 


| World League Soccer 98 
(PlayStation) . 


ARRET : LORRAINE LS, 
rance 98 - on hésite à Spyer l’ex- 
ÉRRUSRNEPNENESe., 4 


ression tant elle est juridiquement 


r-protégée - sera l’événement de 


été. pour ceux qui aiment le football. 
r 


nee. le choix ne manque pas 
CO nn. _ CT > &s 


e si cette o ortunité a su sédui- 
ES SEE : | 


e certains opportunistes (justement !). 
7 0" DES. nes : 
s orts reste selon nous la référence 
ee NS OO 
n matière de simulation de football et 
UN le 4 
e sports en général, ET attendant 
e voir la prochaine gamme Konami en 
Æ. ms 


eptembre. 


Pour fêter la Coupe du Monde EA sort l'artillerie lourde Cette 
édition spéciale ne décevra pas les fans du ballon rond. 
cellente simulation qui n'a qu'un défaut : sa durée de vie 


kay, c'est vrai que sur ce coup-là, Elec- M de FIFA 98, notamment les défauts d'A ! Les matchs ont 
tronic Arts a battu une sorte de record. également gagné en intensité grâce à une vitesse de jeu 
Deux simulations de foot en l'espace de (paramétrable) nettement plus véloce et à un scrolling 
seulement 5 mois, bravo, les messieurs moins heurté. Enfin, vos joueurs répondent instanta- 
du marketing ont le goût du risque nément aux injonctions du pad lors des frappes de 
audrait s'appeler Forrest balles aériennes. Le jeu est donc plus agréable 
ump pour ne pas voir l'opportunisme capi- et un poil mieux réalisé (nouvelles animations 
ie. Pourtant ceux qui se et textures affinées), Les développeurs sont 
la pierre à l'éditeur se ver- aussi parvenus à retranscrire avec beaucoup 
bnt dans l'obligation de remettre leur lapidation de justesse l'atmosphère de cet événement spor- 
plus tard car cette édition spéciale est loin d'être tif incontournable grâce à un habillage fastueux et 
É réactualisation éhontée à laquelle nous nous étions une misé’en scène vivante et dynamique. Un régal. Tou- 
bus préparés. Non, la gourmandise de l'éditeur ne s'est Æ'tefois, toutes ces qualités ne nous empêcheront pas de 
Bis faite, au détriment du respect du joueur. Nous le cla-  pinailler sur certains détails : la faible durée de vie, le petit 
ons haut et fort, Coupe du Monde 98 est une réussite M nombre d'équipes, la restriction des modes de jeu, et la 
dique incontestable. En effet, cette nouvelle mouture se Æ difficulté inexistante en amateur et excessive en interna- 
ie le luxe de corriger toutes les imperfections majeures W tional. Que voulez-vous, nobody's perfect. 


Jarmagues D re 
CA 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 


EF 


FRANCE 


SDUPEDUMONCE 


x 00 


p. JÈrE DÉC E = 


JAMBE 


LEUX fus 


CLATTE fors 


Une fois-de plus-c'est la version PlayStation qui rem ce match. L'action est plus 
rapide; on ne retrouve pas l'effet de flottement dans les.commandes qui caractérise 


tant la version Né4. lesitirs: 
plus réalistes et la prise” 


sontivraimentglus violents,.les conditions météorologiques, 


m 


ain ee et te 


ne vivre plus dans l'angoisse de voir 
votre goal se prédpiter pour aller 

ramasser le ballon en dehors de la 

surface de réparation Ses placements 
sont également plus cohérents notam- 
ment sur les balles aériennes Et 
contrairement à c que nous avons pu 
constater sur la version NGA i ne se 


Italie O0 ère 
Ch © 00:00 


sans HET 2 
EC THONIC 


Homme du Match 
A Del Fiero 
late 


L'arbitre est plus sévére et fait moins d'erreur 
dans l'appréciation des hors-jeu. 


technique 


Quelques petites améliorations 
n'échapperont pas aux habitués. | 
IA presque parfaite. 


esthétiqu: 


Les joueurs sont très bien modélit 


les textures ont été affinées, Légi 
ment plus beau que FIFA 98.. 


animatior 


Un jeu plus rapide, des mouveme 
mieux décomposés et une ambial 
générale plus vivante. 


maniabilité 


Les actions sont encore plus spor 
nées que dans la précédente versi 
Le point fort de cette édition spécié 


sons 


Musiques entraînantes, foute expt 
If in the game. fs in the game ! Cette nou- Sie et commentaires dans le ton. Gin 
velle mouture, vous vous en doutez, ne trahit est heureusement peu bavard... 

pas le slogan d'EA en matière de manage- 


Joueurs sur le terrain, gestion des remplace- 

ments, des tireurs... IL est même possible de a Ms de 
définir Le niveau d'agressivité et le potentiel Hffculté, y a p 
offensif de chaque joueur. Les habitués ne grandichose à foire. 
se sentiront pas lésés, Les autres risquent de 
trouver l'interface un peu lourde, 


coureur cheveux 
Couette peat 


plus 
L'environnement de la Coupe du Mon 
Le gameplay êt la réalisation iréprochat 


ment. Création de joueurs, choix des tac- z = 
tiques, des formations, de la disposition des O durée de VI 


a. 


é d 
à #vm Pos A PUT > Etat m Î 
15 Dei Ofmo, J STG 86  Ttuairé O ns 
13 Pardo, P ARG 95 Trtdaire o 


Durée de vie inférieure à celle de FIFA 
Interface un peu lourde. 


acous. 8 /1 [ 
7/ l 0 as 


Je suis un super fan de foot, j'achète les yeux fermés Ce qu'a réussi Electronic Arts est une vraie prouesse. 
Coupe du Monde 98 mais je ne me sépare en Deux jeux de grande qualité en l'espace de 
aucun cas de FIFA 98. Ces deux simulations sont E: quelques mois, voilà qui est fort. Dommage que le 
des produits complémentaires bénéficiant - Jeu officiel soit plus limité que la première 


8 Aspe, G MAD sé Titwaire MEN 


Agressivité 
Calme € __ HD Entité 


> VIP 


d'ambiances et de modes de jeu totalement —— 
différents. Bien que la durée de vie de ce titre soit", évidents. Certains vont craquer (j'en suis !}, d'autres 
plus limitée, le gameplay et l'IA ont été améliorés di pas. Mais avec tout le battage médiatique de la Coupe 
façon suffisante pour que vous vous laissiez séduire.  # du Monde. il sera difficile d'y résister. 


mouture, malgré les changements techniques 


ue s'est-il passé ? Ce qui devait être l'une 
de simulations de ballon rond les plus enthou- 
siasmantes du mois de juin n'est en fait 
qu'une énorme déception. Pourtant Shen 
avait pratiquement tous les atouts 
en main pour faire de cette édi- 
ion spéciale le challenger direct de 
oupe du Monde 98 : 400 équipes (clubs 
Bt équipes nationales), une base de données 
le plus de 10 000 footballeurs, 34 stades, 
20 nations, 12 modes de jeu. Difficile de faire plus 
omplet n'est-ce pas ? Et puis le studio parisien n'en est 
bas à son premier coup d'essai ; APS 2 sans être une bombe 
bénefñiciait d'un feeling arcade plutôt plaisant. Malheureu- 
fement, si ce nouveau cru corrige en partie les imperfec- 
ions techniques dont souffrait le précédent volet (essen- 
iellement la qualité de la motion capture), le jeu témoigne 
'aberrations ludiques impardonnables qui handicapent 
érleusement le gameplay. La première concerne la vitesse 


ADIDAS POWER SOCCER 98 


EDITEUR PSYGNOSIS 5 SIMULATION DE FOOT 


Adidas Power Soccer 98 promettait monts et merveilles. 
Au final, Psygnosis et Shen nous font le coup du pétard mouillé. 
Eh oui, n'est pas Electronic Arts qui veut. 


PLAYSTATION 


de jeu. Cruel constat, vos joueurs se traînent comme des 

limaces qui auraient avalé une plaquette de Xanax dosé à 

0,50 mg, résultat les matchs sont aussi dynamiques qu'une 

enquête de l'inspecteur Derrick. Autre tare, et non des 

moindres, la gestion du joueur le plus proche du 

ballon se révèle être plus que douteuse pour ne 

pas dire catastrophique. En effet, lorsque 

l'adversaire vous dérobe le ballon, le CPU 

vous fait perdre sans raison le contrôle de votre 

joueur au profit d'un autre carrément trop éloigné, 

il faut alors presser la touche R1 pour retrouver le 

contrôle du bon joueur. Comme l'ordre se déclenche 

après un laps de temps, vous êtes dans le vent et ca devient 

très rapidement pénible. L'IA, quant à elle, n'est guère plus 

convaincante, les défenses réagissent mal, hésitent, lais- 

sant souvent des trous béants dans la surface de répara- 

tion, vos attaquants exploitent de facon laborieuse les sché- 

mas tactiques et le gardien se laisse souvent piéger de 
facon idiote. Voilà qui ne devrait pas trop inquiéter EA. 


Roues 


Derenseur 


technique 


esthétique 


Couverture Larrmn 
Balecuonnez Une Option Avec À W. Changazim Avsc À 


animation 


maniabilité 


& 
ct 
Ü 


Pressing défensif inexistant 
à À À 


plus 


Mis à part les nombreuses équipes et les modes de EM" À force de trop vouloir bien faire, Shen s'est 
jeu foumis. je vois mal ce qui pourrait séduire les 00 sa quelque peu planté. Prometteur au départ 
amateurs de foot. C'est lent, ça manque de (conçu en quelques mois, il est vrai), APS 98 
pêche et les défauts d'IA sont difficilement est au final décevant. Le plaisir de jeu, quatité 


acceptables. APS 98 ne supporte la e essentielle d'un titre, est brisé net par une IA 
comparaison avec Coupe du Monde 98, nien À à la ramasse et une vitesse d'animation déplorable. 
Dommage, car l'habillage et les options étaient vrai- 
ment de bon augure... 


World League Soccer 98 
EDITEUR SIMULATION DE FOOT 


Avec World League Soccer 98 Eidos tente sa chance dans 
le monde très concurrencé du football. Un soft qui n'est pas 
sans rappeler un jeu culte bien connu des possesseurs 
d'Atari ST et d'Amiga, mais ça ne suffit pas. 


PLAYSTATION 


mpossible de ne pas évoquer avec une M organise son jeu avec une € ficacité parfois redoutable. 
certaine nostalgie Sensible Soccer lorsqu'on M Toutefois, bien que bénéficiant d'options de management, de 
s'essaye, le temps d'un match, à World League M modes de jeu relativement comp ets (création de joueur, 
Soccer 98. Le titre d'Eidos reprend possibilité de custoriser ses tournois et ses championnats) 
effectivement la plupart des éléments et d'une Inteligence Artificielle somme toute correcte, 
de ce jeu culte sorti vers la fin des World League Soccer 98 demeure globalement moins 
Ennées 80 sur Atan ST et Amiga. Contrôles simples ambitieux techniquement que Coupe du Monde 98 
st intuitifs, gameplay.technique, cette simula- (graphismes en high rez! simplistes, habillage 
jon de foot est loin d'étre le jeu d'arcade pur et dui minimaliste) et se révèle à terme bien moins 
annoncé par l'éditeur. Un fois sur le terrain, passionnant à jouer. Les possibilités tactiques sont 
& joueur se rend vite compte que la moindre erreur d'appré- quand même plus restreintes : la différence entre la course 
biation dans une passe ou dans une accélération engendre et l'accélération étant quasiment imperceptible le rythme des 
ne contre-attaque meurtrière de la part de la machine. || est ME matchs y est également moins soutenu, l'ambiance générale du 
bsolument impossible de pratiquer un jeu bourrin. En effet, tout WE soft n'est pas très motivante et le CPU réagit souvent de la même 
e gameplay de ce titre est basé sur votre capacité à faire ME manière d'une rencontre à l'autre, surtout en attaque. Bref, tout Le point fort du soft : une prise en main 
irculer le ballon et à trouver ou plus exactement à provoquer D ca est un peu trop molasson pour que les vrais amateurs de foot immédiate et des commandes simples 
ine faille dans le schéma défensif de l'équipe adverse qui M puissent laisser libre cours à leurs instincts de Ronaldo. pour des gestes spectaculaires. 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF, 
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CONTINUE coups 
NOMBRE D'ÉQUIPES francs. 
SPECIAL LOC vous pour- 


EXISTE SUR * rez placer 
votre mur. 


Sympa. 


World League 
Soccer 
propose trois 
types de vue 
et trois 
niveaux de 
zoom. Les 
angles les 
plus éloignés 
sont évidem- 
ment les plus 
confortables. 


Version Saturn vs 
version PlayStation 


Vous vous en doutez, les différences entre les deux 
versions sont essentiellement d'ordre graphique. 
Sur Satum, les textures sont évidemment moins fines 
et le jeu tourne en moyenne résolution. En gros, 
c'est moins beau. Pour le reste c'est kif kif bourri- 
cot. On retrouve les qualités (un gameplay plutôt 
technique) et les défauts de la ver- 

sion PlayStation (un manque 
évident de dynamisme). Mairr 


phismes un peu pauvres. 


technique 


… ILtoume en haute réz' et en 30 im 
par seconde. |A correcte mais 


esthétiqu 


Les textures et la modélisation : 


tenant Il faut savoir que 


Dans Worid 
League Soccer 98, 
les sorties des 
gardiens sont vraiment 
efficaces. Alnsl, Ils ne lais- 
seront jamais l'adversaire 
pénétrer impunément sur 
leur territoire sans rien 
tenter, En tr direct vous 
aurez également pas mal 
de problèmes pour les 
tromper. Car, même en 
brossant votre ballon, ces 
derniers feront tout pour 
vous briser le moral en 
captant la balle ou en la 
repoussant. Par contre, 
ls montrent de très légers 
signes de faiblesses sur 
les centres suivis d'une 
reprise de volée d'une tête 
ou d'un retourné. Encore 
faut-il maîtriser ces tech- 
niques... 


Un titre plutôt sympathique même s’il n'atteint pas 
le niveau de Coupe du Monde 98. La prise en 
main est Immédiate, le jeu assez technique, 
bref, Eldos s'en est plutôt bien sorti malgré 


une réalisation imite paresseuse. Malheureu- 
sement, ça ne suffit pas à nous faire oublier le 
dernier Jeu d'Electronic Arts. 


© assez simples. Le terrain sembli 
: début démesuré. 


animatior 


- Le scrolling est d'une fluidité ex 
plaire. Motion capture réaliste 1 
peu variée. À 


maniabilité 
n Les contrôles sont simples et Intul 


- Mais, en accélération, le jeu n'est. 
convaincant. 


sons 
- Ambiance classique. Les comm 
:talres de Peter Barkiey et Ray Will 
sont plutôt agréables. 


durée de vi 
—_ 190 équipes, de nombreux modes 
Jeu mais contre le CPU les part 


Mine de rien, Eidos a réussi là un Joli coup. Certes, 
WLS 98 n'est pas Le mellleur dans sa catégorie, mais 
ILn'en demeure pas moins très plaisant à jouer. Les 
phases de Jeu sont réalistes et certaines actions 


sont vraiment intéressantes. Dommage que l'environ- 
nement graphique soit trop pauvre et que l'animation 
manque de punch. Un titre sympathique tout de même 
qui, pourtant, ne fera pas d'ombre à Coupe du Monde 98. 


Forsaken 64 


En démo sur PlayStation dans le dernier numéro, 
Forsaken débarque dans sa meilleure version ! 


Possesseurs de N64, courez à vos sacs-à-gerbe.. 


NINTENDO 64 


d'oiel C'est aussi 201fois plus rapide, sans entamer excellente 
maniabilité parfaitement réglée grâce au stick analogique. Les 
stages sont spécifiques à cette version et le gameplay. un peu 
différent : les niveaux s'apparentent a des missions avec un 
objectif précis, alors que ceux des versions PC et Plays: 

n demandaient de trouver la sortie. Par ailleurs, 

siles ennemis restent les mêmes, on rencontre 


e rappelle brièvement le principe pour ceux qui 
n'auraient pas bien suivi : Forsaken.estun 
shootem up en vue subjective qui, contraires 
ment à ce qu'ontrouve habituellement dans 
le domaine, se joue réellement dans les 
3 dimensions, comme Descent aupa- 

ant. Done, oubliez vosimarques, vous allez 


Évoir VOUS en sortir aussi bien la tête en haut 
l ür ce qui est du scénario, tout a leu 
futur. On joue des pourris, chasseurs de primes 
ï, en gros, tout casser.Voilà pour les rappels, pas 
inténant aux différences qui existent en comparaison 
E la version PlayStation déjà fort réussie. Sur le plan technique, 


davantage de boss plus impressionnants encore: 

Enfin: le mode multHoueurs est une petite merveille 

aussi jouable splitte en 2 qu'en 4. l'est en outre pos 

sible. de jouer contre des chasseurs dirigés par là machine 

etce avec nimporte quelle combinaison : 2 humains /2.CPU, 

3 humains / 1 CPU, etc. Etleur mteligence rend le challenge 


plutôt corsé. Ajoutons à tout cela le mode caché, des armes et 
bonus nombreux et bien pensés (ce sont les mêmes que dans 


a clairement plus rien à voir !'On peut très objectivement 

à Forsaken 64e titre de jeu le plus réussi technique: 

ent chezlles éditeurs tiers. C'est d'une beauté hallucinante, 
lide et exemptedes syndromes ‘trop de flous’ et ‘couleur caca 


tres versions), une durée de vie à toute épreuve, etnous: 
làforcés d'avouer que Forsaken64 est une bombell 
à ge À 
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Le Trojax projette des cercles 
bleutés qui peuvent etre plus ou 
moins puissants selon la durée 
de pression exercée sur le 
bouton de tir. 


=: 


De nouveaux labyrinthes 


à 


rN 


Ce niveau 
est placé 
sous le 
signe de 
l'eau. Situé 
dans le 
métro de 
New York. 
VOUS y 
serez 
immerge 
30 ; du 
temps. 


Dans ce niveau. ils À 
vous faut escorter 
ce drone. Tourner 
les aiguillages et le 
protéger en meme 
temps. c'est pas 
gagné ! 


Les objectifs des missions sont la seule 
| condition à remplir dans cette version. 
| Pas besoin de trouver la sortie. 


= 
ñ 
te) 


animation esthétique technique | 


maniabilité 


$# Ces ennemis, sils ne sont guere impressionnants, dispo- 
sent d'une mobilité exaspérante.. 


Î ' 


& 
> 
ns 
w 
sw 
5 
© 


plus 


moins 


Depuis Descent, j'ai toujours eu la tête un peu à 
/ l'envers. Forsaken sur N64 ne m'a certes pas arrangé. 
étant une réussite incontestable sur tous les La version PlayStation était déjà extraordinaire, 
plans. De plus, pour une fois, on est gratifié d'u: | celle-ci l'est plus encore. Notamment grâce à son 


mode 4 joueurs soigné, jouable et fun. Que F Jeu à quatre simultanément. Ajoutez à cela une 
demander de plus ? Et bien de pouvoir y jouer durée de vie gigantesque et des options à la pelle, et 
sans choper l'envie de vomir du siècl vous obtenez l'un des titres indispensables de la N64 ! 


Vigilante 8 


ACTIVISION 


est issu ! Le prindipe reste le même, avec au programme des engins 
sur quatre roues surarmés et à la dé un plaisir de jeu grandiose 


PLAYSTATION 


igilante 8 vous propose, sur un scénario M quelques minutes, on peut déjà s'amuser, au volant de son 
de “pénuries de ressources» à la Mad Max, WE engin, à effectuer de vrais dogfights. Puis, petit à petit, les 
d'incarner un membre de gang dont la seule M subtilités apparaissent : on récupère d'abord de nouvelles 
ambition est de réduire en cendres les armes (missiles, mines, mortier, bouclier... ) qu'on 
véhicules de ses adversaires. Coyotes, apprend à utiliser, on se rend compte qu'on peut 
Vigilantes. Il ne tient qu'à vous jouer avec le relief du terrain, on se cache der- 
He choisir votre camp et de partir à l'assaut rière des élévations, on se sert d'une pente 
ifférents challenges imposés par le comme d'un tremplin, on tourne brusque- 
uze véhicules différents sont disponibles ment derrière un bâtiment pour éviter un mis- 
plus un caché) ainsi que dix terrains de jeu très sile, etc. Le bourrinage laisse un peu de place à 
atiés puisqu'ils vous font traverser une piste de ski, la stratégie primaire et aux réflexes, et les parties 
n cimetière d'avions, une ville perdue ambiance wes- se révélent grandioses entre adversaires d'un même 
ern, une autre plus branchée avec son casino... Le dépaÿ- niveau. Si Vigilante 8 semble être un jeu simpliste et, 
est donc assuré et les affrontements peuvent se Wa priori, sans prétentions, la qualité étonnante de sa réali- 
. Question sensations, M sation et le fun qu'il procure en font, de facon assez sur- Dans Vigilante 8, tout, ou à peu pres, peu 
e 8 fait dans la simplicité, avec des commandes À prenante, un titre d'exception qui a tout à fait sa place aux étre détruit. Donnez-vous en a coeur joie 

slération, de frein, une mitraillette de base, etc. En Æ côtés des Auto Destruct et autres Destruction Derby... certains bâtiments renferment des bonus 


mnph 


Le mode deux oueurs : € 


Le mortier est une arme lente mais qui touche de 
tres loin. Laissez faire le systeme de guidage. 


xcellent 
À 


Voici le 


D: : 
=, vehicule 


cache du jeu 
UNE SOUCOUPE 
volante Elle 
apparait 
lorsque vous 
avez termine 
le mode quete 
avec tous les 
persos. 


igilante 8. Vigilante 8. Vigilante 8. 
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| Boogie arme : disco inferno 13] | 


esthétique 
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CHOOSE PLAYER 
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durée de vie 


plus 


arme que le buggy de 
x lle est équipée 


Dave arme : i rme : bombe kangourou | 
nm me ==! 


CHOOSE PLAYER | | “ CHOOSE PLAYER || 
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Vigilante 8 est manifestement un jeu étonnant. Fun, 
bien réalisé, simple d'accès, il procure un plaisir V8 est une excellente surprise. Le mode 2 joueurs est 
de jeu immédiat. Et là réside sa force un petit bijou de fun, La réalisation tient la route et 
car n'importe qui peut s'y essayer en étant l'ambiance 70's confère au soft un cachet particu- 


assuré de vraiment s'amuser. Un titre à &A À lier. Un défouloir qui nous change des sempiternels 
l'ambiance apocalyptique qui provoque moult }: . AT 2 Jeux de voitures réalistes. À posséder d'urgence si 
fous rires et ne vous laisse pas souffler une l'on est fan de Mad Max ou de Starsky et Hutch. 
seule minute. 
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Pour connaître i SC tualité FE ke “centres 


LA TÈTE DANS LES NUAGES" 


;{luscription au tournoi International de Foot, soirée jeux à volonté, 
Formules anniversaire, gagner des centaines de cadeaux. 


15 LTDN aa - 08 36 68 20 25 aa - ww www tdn.con 


ñ meg des asie ANNE 0) Nil 


: ntemational Rally Championship 


UBI SOFT 


SIMULATION DE RALLY 


= Aoré sére stngué ur PE rte Ray Champs 
arrive enfin sur PlayStation Un titre très agréable 
auquel il manque encore un petit quelque chose pour s'imposer. 


eux qui ont la chance de posséder un PC 
connaissent certainement International Rally 
Championship, un titre qui malgré son grand 
âge (plus d'un an !) demeure encore 
aujourd'hui l'une des références de la 
simulation de Rally. Pour cette ver- 

ion PlayStation, les Anglais d'Europress ont 

ien sûr opéré un refonte totale de leur hit 

our l'adapter au public console, l'ambition 

remière du studio étant, vous vous en doutez, d'avoir 

B tête de VRally, d'être Calif à la place du Calif ! En toute 

anchise, malgré de petits défauts de finition que nous 

bborderons plus loin, le résultat final est largement à la 

auteur du titre d'Infogrames tant du point de vue du réa- 

sme que de la réalisation. Effectivement, il est difficile de 

bire la fine bouche en découvrant le contenu généreux du 

oft : 65 étapes tortueuses réparties sur 15 sites interna- 

onaux, 10 bolides officiels, un éditeur de circuits simple 

l'accès, un mode deux joueurs, des options de réglage 


fournies. No comment. Mais le plus étonnant reste incon- 

testablement le gameplay. Contrairement à VRally, la prise 

en main est nettement moins laborieuse, la conduite se rap- 

prochant beaucoup de celle de Sega Rally. Les amateurs 

du contre braquage vont se régaler. D'autre part, les 

modèles physiques n'ont absolument rien à envier 

à ceux de son aîné. Dans certains domaines, 

on constate même que VRally a pris un petit 

coup de vieux, principalement dans la gestion 

des aspérités du sol (le jeu des suspensions est 

mieux simulé), des dénivelés (le moteur souffre en 

montée), du poids de la voiture (les bolides de V.Rally étaient 

vraiment trop légers) et des pertes et des reprises d'adhé- 

rence qui sont ici beaucoup plus réalistes. Cependant, les 

bugs de texture, la piètre qualité de l'environnement sonore 

mais surtout le manque de fluidité durmoteur 3D sur certaines 

sections de circuits ainsi qu'une impression de vitesse pas 

toujours convaincante empêchent IRC d'accéder au rang 
de hit. Un soft très agréable malgré tout. 
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Allemagne 
t en France, 
moteur 3D 
montre des 
signes de 
fatigue. 


Sur notre 

version les x fsa comme: latisation, améliorations de 
accidents et res minutes. Ces changeïents concernér-=2 
les colli- [: tratent l'environnement sonore (commentaires et 
bruits d'ambiance). l'intelligence artinételiek etla 
gestion des accidents qui, sur la version testée, sé 
révèle blén exotique. Cela dit de telles modificq-À 

ï tions conforteraient la note octroyée. Mais, comme", 
convain- StiThomas, nous ne croyons qu'en ce que nous 


sions 
ntaient 
guére 


A4 


Les change- 
ments de 
revetements 
ont une 

| réelle 
influence 

| surlecom- 
portement 
de votre 
bolide Gare 
aux pertes 


d'adhérence 


mo 


+ ent 


Past ; 
intematio al Ral ‘Champlonship'est 


possibIt s sont plutôt vastes 
te oisir par nvironnements géogra: 
is forêt. jungle, Alpestre). décider 
see de l'emplacement des tunnels. 
iapériode de lajoumée, des dénivetésde chaque por 
Iion'de route (les angles varient entre“15°et#15®)ainsi que 
du type de virage. Autre bonné-nouvellé, ILSera possible 
de sauvegarder 64 de vos créations sur une memory card 
etde les Intégrer à votre guise au mode Championnat. Une 
optlôn au. rallong ldérablement la durée de vie 
du soft 


| CELELI L 
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A l'inverse de V-Rally, Vous aurez plus de marge sur 


» les bas-cotés. Fi 
Li 


k * subishi Lancer Evolution, Ford 
ifoyota pr 15 Zones ; 


ts, Un mode championnat c 


durant lequel vous ae 


ire: et un mode défi Vous 
cule en 


configurätioi 


sur les paramêtr tres st Mens 


Pports de vi 


de pneus et de transmis 
la rigidité des suspei 
la direction. Ce n'est pos fin 


à la fin de chaque 
gérer les avaries de votre.bolide(: 


1. cuit étectrique, pot d'échappement 
serie, etc.) ainsi que le temps. de ré] 
Si la remise en état n'est pas Co! 
dard établi, c'est la disqualificatiomlEnfin, ta 
ça pour dire que le jeu est super” complet: 


plonnat, 


0 
Pour de meilleures 
sensations, préférez 
la vue interne. 


CHAMPIONNAT 


CD 
EcparT 


VOITURE 


RENAULT 
TOURS 3 


CHARGER 


RETOUR 
MA CHANGER 


SELECTIONNEZ PARCOURS 


y 


lon à 


Q RETOUR 
@  SELECTIONNER 


Malgré ses défauts, j'avoue m'être plus amusé en 
Jouant à International Rally Championship qu'à 
V-Rally. Les sensations sont très proches de 
Sega Rally et c'est peut-être ça qui fait la 


différence. Un titre mi-arcade mi-simulation très 
complet, plutôt technique que vous pouvez vous 
permettre d'acheter les yeux fermés si V-Rally n'a 
plus de secrets pour vous. 


technique == 
m 
Un 
() 


esthétique 


animation 


Le Up 


maniabilité 


ÿ 
> 
(2 
n° 
(7 
so 
FS 
= 
= 


plus 


moins 


IRC est un titre a priori très moyen. D'abord, la qualité 
de sa réalisation laisse perplexe. Le graphisme est 
sans finesse, Le son gâcherait presque notre plaisir 
tant il est médiocre... IL faut vraiment el 


parties pour faire passer Le plaisir de jeu et la 
maniabilité au premier plan. C'est heureusement Le 
plus important... 


Abonnez: 


Le, d L d 
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le 
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a pour l'an d'abonnement : 


r Joypad + 1 jeu PI 


$ * 
ou Saturn au c 


aa p pour lan d'abonnement 
Ur 1 [ Joypad + | jeu Nintende auch 


* à choisir dans la. liste ci-dessous 


BULLETIN D’'ABONNEMENT 


à renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Joypad - BP2 - 59718 LILLE CEDEX 9 


æ Newman Haas 
? m Bloody Roar 
B m X-Men Children of the Atom 
H m Need for Speed 3 
b m Rascal 
5 m Dead Ball Zone 
æ Lucky Luke 
æ NBA Pro 98 
p æ Coupe du Monde 98 
D m Bushido Blade 
= Diablo 
æ Final Fantasy VII 
B æ Dark Omen 


14 m Panzer Dragoon Saga 
15 æ WW Soccer 98 
16 æ The House of the Dead 


17 m GoldenEye 007 

18 æ Bomberman 64 

19 æ Mario 64 

Merci de cocher 
la case de 
votre choix 


OUI, JE M'ABONNE À JOYPAD POUR 


Le25o D 1 an (11n°) + un jeu PlayStation de 


mon choix au prix de 579 F seulement ! 


Lees: D 1 an (11n°) + un jeu Saturn de mon 


choix au prix de 579 F seulement ! 


2 0 1 an (11n°) + un jeu Nintendo de mon 


choix au prix de 659 F seulement ! 


NOM... 
PRENOM …. à 
ADRESSE nn nrrrrmeteennnrs 


CODE POSTAL 
MIUEE Rene 


Je joins mon réglement à l'ordre de Joypad par 
O1 Chèque bancaire ou postal Q Mandat-lettre 


O Corte bancaire n°Liriitirritirrtrin) 
Expire le 


Date de naissance Console 

PSeudO LILI IN LU iii tt) 

€ créer sur le 3615 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour 
profiter du 3614 Joypad) 


Signature 


Offre valable 2 mois, dans la limite des stocks disponibles, et 
résevées à la France Métropolitaine. Délai de réception du jeu 

3 à 4 semaines après réception du 1er numéro de votre 
abonnement. Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de 
Joypad au prix unitaire de 35 F et le jeu PlayStation ou Satum pour 
869 F, ou le jeu Nintendo pour 449 F. 


uviens, c'était en mars 1992 
ce venait d'arriver en japonais 
C'était le bonheur total. Tous ces person- 
nages charismatiques à mes ordres, cette 
interface d'une simplicité déconcertante et 
ces scenes de cor 
Super recherchées pour l'époqu 
c'est encore, à peu de 


par une histoire assez sombre politiquemen 

Jarlant, avec des complots entre deux nations 

qui ne cherchent qu'à scell paix. Puis, comme 

n boomerang, la réalisation qu'on avait mise de côté 

u debut vous revient en pleine face pour vous rappeler 

que ce jeu est irréprochable à tous points de vue. Le prin 

Cipe, pour ceux qui ne le connaissent pas, est tres simple 

de la stratégie. Vous disposez d'une dizaine d'hommes pos 

dant chacun leurs propres clas capacités et caracté 

ens, guerriers, archers, etc.) et 
us défaire des ennemis au cours 


Shining Force 3 


GENRE 


Les joueurs français vont enfin pouvoir (re)découvrir la 
puissance de ce jeu tactique, passionnant et 
superbement réalisé ! 


SATURN 


d'épiques batailles où votre sens de fin stratège sera mis à 
rude épreuve. Et, comme si cela ne suffisait pas, Shining 
Force 3 se paye en plus le luxe d'être l'un des jeux lès mieux 
Saturn, avec une 3D impeccable, une intro en 
plein écran parfaite, des temps de chargement inexistants 
et une musique symphonique. Trop bien ! Mais cela ne suffit 
pas encore puisque Sega à ajouté de petites options 
durant les batailles qui corsent le système. La pre 
mière d'entre elles est le “friendship” ou amitié 
Lorsque vous combattez, si deux de vos per 
sonnages effectuent plusieurs actions d'affr 
lée dans le but de s'entraider ou de venir à bout 
d'un adversaire, ils obtiendront le statut de compa 
gnons de combats qui leur permettra pl d, sils sont 
placés côte à côte, de Voir leurs caractéristiques aug 
menter. Second trait de génie : les attaques critiques 
etles super techniques qui se déclenchent au hasard 
et peuvent parfois, par leur grande puissance, rer 
verser des situations désespérées. Unitres grand 
moment de jeu, exclusivement sur Saturn ! 


| Fo Fans is 2 7 better. 
With swirling currents neer Barrand, 
a a small boat won't reach the shore. 


SIND  LVT 
HP (a 1 


6e’ 23 | 
nés renferment de Sn FR? 
quement accessibles en pleine 
Pour les récupérer, vous devrez frotter 
avant la bataille, dans le village, Un par- 
Chemin vous indiquant l'emplacement Ç 
du temple. Puis, Une füls ce demier décou- À 
vert et ouvert, déSVOlBUIS Su Introdur L, 4 = Back je Do PH be taking || 
ront pour en dérober.le contenu. Sachant 4 
tte EDS D ro ouvre es | he treasures from these ruins.. 
coffres, vous devrez attendre qu'ils en : 
prennent possession et les tuer ensuite. 
IL ya falloir jouer stratégiquement pour 
ne pas Les voir fuir avec le butin ! 
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hining Force ei Shining For 


Vous aurez générale 
ment des choix à faire 
qui auront une incidence 
sur le scénario. 


technique 
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kd hand over-Benetraml 
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animation esthétique 
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M Toking a ship is not much betier. 
With swirlins currents near Barrand, 
a small “boat won't reach the shore. 


fl 7 Le sort de foudre est l'attaque magique laplus puis- 
sante du jeu, mais aussi la plus gourmande en 
points de magie 
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Pensez à fouiller tous les endroits ) " 
suspects lors des batailles. 3 


Shining Force 3, c'est à mort ! Tout Le reste ne serait, x C'est trop classe d'avoir une Saturn. C'est sûr, iLy a 
que spéculations stupides. Comment refuser de 2 quelques erreurs de traduc. qui sont parfois 
procurer un jeu aussi beau, aussi complet et Mu / ie génantes. Mais vu l'effort consenti (les voix ont été 
aussi jouissif à moins d'être contre tout plaisir J refaites), on ne peut que remercier Sega qui, 


Gr<< R =2HHa2N 


vidéo-ludique ? Proposant des tonnes d'options 7 malgré les difficultés de sa machine, reste fidèle à 
et un scénario profond, Shining Force 3 est pre- ce f ses promesses. Un chef-d'œuvre plein d'idées 
nant et mérite bien qu'on s'y attarde. : géniales comme la gestion des relations 
: inter-personnages. 


1 CONSOLE NES 
+5 JEUX |: 


x) cr Consors 
PAYS TET. 
JEUX. 


JOYPAD 


1,29 F/MIN 


Les créateurs de Multi Racing Championship font leur come back 
avec un jeu de course dédié au championnat de Grand Tourisme 
japonais. Ah, qu'il est bon d'avoir une PlayStation... 


‘avoue, j'ai une Nintendo 64 (officielle !. Avec son 
épaisse couche de poussière qui la recouvre 
{c'est le baromètre de sa santé), elle fait un peu 
penser à une sorte de fossile, Ca m'a fait tout 
bizarre de la brancher, j'ai même mis un 
certain temps à me souvenir où elle 
Était. Enfin tout ca pour vous dire que les sorties 
bfficielles se font de plus en plus rares sur cette 
bécane ; quant à leurs qualités ludiques, les joueurs 
Bot en droit de se demander si la N64 n'est pas une 
onsole morte-née. ‘est certainement pas GT 64 
qui nous rendra plus optimistes. Et dire que cette course 
Butomobile développée par Imagineer avait la prétention d'être la 
blus rapide et la plus réaliste de la machine, permetteznous de 
ouffer ! Les sensations de vitesse sont inexistantes et le moteur 
D saccade à mort. Pourtant il n'y a que huit concurrents sur le 
ircuit ! Nous avons essayé désespérément de trouver un remède 


en jonglant avec les deux vues internes, en jouant en mode duel et 
en branchant notre ventilateur, mais ca ne change rien. 
À 200 km/h, le joueur a l'impression de faire une balade au volant 
d'un tracteur. Même Ridge Racer qui fut l'un des tout premiers 
jeux PlayStation faisait largement mieux. Que dire face à 

Sega Rally ou Gran Turismo. Les modèles de conduite 

ne sont pas mieux lotis. Les voitures sont 

super lourdes, freinent comme des bus chargés 

à bloc et n'ont absolument aucune reprise, pour des 

moteurs de plus de 400 CV ca la fout mal. Sinon, 

GT 64 propose trois circuits (U.S.A,, Europe et Japon) qui 

se déclinent en 2 versions (courte et longue), en étant gentil on 
dira que ca en fait 6. Les réglages quant à eux n'ont que très peu 
d'influence sur le comportement des bolides et le joueur moyen 
finira le championnat en moins d'une heure ! Des points positifs, 
cherchons des points positifs…intense moment de réflexion)... 
bah ! A quoi bon faire semblant de se casser la tête, il n'y en a pas! 
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COURSE AUTO. ARCADE 


NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 
NOMBRE DE CIRCUITS 
CONTINUE 
EXISTE SUR 


SU ECT À COURSE 


TIME TRIAL. 
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| #1 
ENGINE SPEC j à 

INGINE MODEL AB2GDETT 

ISPLAGEMENTC CCI 2568 

VRX POWER CPS/rpm) 1304/6300 

MAX TORQUECKS- m/rpm) 70.017440 CRU 


POSITION 


1/8 


Vous disposez 
dune vue arriére 
pour surveiller 
les concurrents. 

… Cest toujours ça. 
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plus 


Des sensa- 
tions de 
vitesse et un 
moteur 3D 
asthmatiques. 


Impossible d'accrocher à ce soft après avoir joué J'ai dix secondes pour vous dire que GT64 est le jeu de 
à Gran Turismo. Les sensations de vitesse sont courses Le plus lamentable de la N64. L'animation 
inexistantes, la réalisation n'exploite pas les est d'une lenteur incroyable et l'impression de 
capacités de la N64, quant aux circuits et aux vitesse est minable. Seul point à accorder à son 


UV 1 iv 


modes Ils sont trop peu nombreux. Un titre " crédit, la modélisation des voitures. Si le prétexte 
anorexique et scandaleux à n'acheter sous était de donner les mêmes initiales que le titre 
aucun prétexte. Pour Les joueurs N64, La disette Gran Turismo sur PlayStation, c'est vraiment très bas. 
continue... Un “jeu” qui ne fait vraiment pas honneur à la 64 bits de Nintendo. 
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Total NBA 98 


SONY OF AMERICA : SIMULATION DE BASKET 


Un jeu de basket américain en pleine Coupe du Monde. 
Décidément, Sony refuse de faire comme tout le monde. 
Sortie un peu tardive d'un soft au dynamisme déconcertant. 


PLAYSTATION 


lors que la plupart des éditeurs y vont 
de leur petite simulation de foot, histoire 
de profiter pleinement des retombées 
financières de la Coupe du Monde avant de 
partir au soleil, et que les joueurs ne savent 
plus à quel saint se vouer pour choisir le jeu 
de balle au pied le plus ultime de la planète, Sony lui joue 
les rebelles en décidant de sortir, à la surprise générale, 
Un soft que nous n'attendions même plus : la version 98 
de Total NBA ! Premier changement par rapport aux 
précédents volets, Pascal Jarry et son staff européen ne 
sont plus dans le coup, l'affaire cette fois-ci a été reprise 
par un gang de développeurs ricains. On n'est jamais mieux 
servi que par soi-même. Si cette énième simulation de 
basketball ne bouleverse pas le genre -le ballon est orange, 
y a 10 géants mult-milionnaires qui martyrisent à tour 
de rôle l'arceau et leurs Nike font “scrouich” sur le 
parquet - elle a le mérite d'avoir du punch et de 
proposer un gameplay hyper technique qui 
pourra déconcerter les forcenés de . ; 
NBA Live 98 d'Electronic Arts. C'est en cela pr — ; : 7 4 \ V4 
que Total NBA 98 se différencie de ses nombreux - "I ED 4 
concurrents. Sur le parquet, tout vaitrès vite et l'équipe L L Jip/DN COURT, LA ur 
adverse s'organise de façon magistrale opérant un _ Love d R1> À 
véritable harcèlement défensif et offensif. Lors des : i : Cut 
premiers matchs, le joueur se fait tout simplement laminer 
par le CPU qui enchaïne sans aucune pitié interceptions, 
bashes, passes aveugles et dunks à la vitesse de l'éclair. 
N'espérez pas non plus pénétrer systématiquement dans 
la raquette pour slamer comme un dingue ou tromper = a HS ÉRUNEAC 
l'adversaire par une petite feinte à deux balles. Adopter un ] 
jeu tactique devient indispensable. Cette simu’ indiscuta- 
blement faite pour les pros du basket virtuel est donc 
un produit solide mais conventionnel bénéficiant d'une 
réalisation correcte bien qu'en decà des précédents volets 
et auquel on pourra reprocher l'austérité de l'interface et 
des vues qui ne permettent pas toujours d'appréhender 
l'action de façon précise à certains endroits du parquet. 
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NB DE JOUEURS 
 Nveauxoe or. 
DIFFICULTÉ 
CONTINUE 
NOMBRE D'EQUIPES 
À sPEciL 


CG SUR 7 ES Dans cette simulation, mister ONeal est fidele à sa reputation : nul au panier à trois points 
F | et redoutable dans la raquette ! 
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Le défaut du jeu 

des angles de vue 

pas toujours trés 

pratiques notam- 

ment pour les 

actions se situant 

sur l'aile opposée 

du parquet. B. FOX ISFI 
S. ONEAL ICI 


E. JONES [SG1 
R._HORAY (PF) | 


. #4 *" Les prises à deux g 
AR, NU EUR away Lie veau @ vnaDE AVIriavrns 


RZFLAYSLZÉÈRZ StoM0 ENT, transpirer. 
PR | 4 


moins 


Ce titre est Une bonne surprise. L'action est { Peu importe que ce troisième volet soit moins beau que 
vraiment speed et demande un sens tactique les précédents de la série car, au final, le plaisir de 
assez prononcé. Seulement, Sony a peut-être jeu est identique. Les actions s'enchaïnent plus 
un peu trop tardé. La saison de NBA est bien 52 rapidement et des options techniques ont été 


entamée et Les concurrents ont déjà fait leurtrou, M à ajoutées. Faut-il toutefois craquer pour ce titre, 
notamment NBA Live 98 qui demeure le soft Le plus alors qu'il en existe tant d'autres sur PlayStation ? 
complet du marché. Ceux qui n'ont pas encore de Oui, pour Les fans. Les autres devront l'essayer. 
simulation de basket peuvent se laisser tenter. 


l'est incroyable qu'avec toute cette tech- 
nologie, les éditeurs ne soient pas encore 
parvenus à nous offrir un digne successeur. 
de Speed Ball 2. Quand on a disputé un 
championnat de Dead Ball Zone, on 
constate avec un certain décou- 
agement qu'il serait peut-être temps pour les 
Bitmap Brothers de reprendre du service. 
Car malgré sa13D précise, sa haute résolution, 
Ses spectaculaires effets spéciaux et une motion 
apture exempte de tout reproche, ce jeu de hand-ball 
hyper violent est à mille lieux de procurer les mêmes sen- 
sations etle même plaisir que son vénérable ancêtre. Le 
itre de GT Interactive souffre en.effet de faiblesses majeures 
ui contrastent énormément avec la bonne impression lais- 
Bée par la réalisation globale du soft et qui, au final, hand: 
apent sérieusement le gameplay. Le principal défaut de 
BZ est incontestablement Son manque de variété. D'accord, 
le jeu ne prétend nullement être une simulation de sport mais 


Dead Ball Zone 


GT INTERACTIVE 


HAND-BALL FUTURISTE 


Les joueurs sur PlayStation sont toujours en quête du 
Speed Ball 32 bits. Avec Dead Ball Zone, GT Interactive tente le 
coup. Malheureusement, ce n'est pas encore tout à fait ça. 


quand même, qu'est ce que ça 


peut être répétitif et ininté- 


ressant à jouer : le joueur prend la balle, enclenche son turbo, 
fait quelques passes vers l'avant sans véritablement avoir 
besoin de développer une tactique, arrive près des cages 

et boum ! C'est le but. Et ne comptez pas sur une 


flopée de bonus pour 


relancer l'intérêt. Il y à bien 


des coups spéciaux mais les déclencher dans 


le feu de l'action 

toire, les comman 

combos de deux et troi 

quant à elle se révèle cata: 

de disposer d'un soutient eff 


onne un résultat plus qu'aléa- 
les étant peu intuitives (des 
s touches). l'A des joueurs 
strophique. || est impossible 
cace en défense et le goal 


peu réactif aux intrusions de l'ad 
à regarder passer le ballon ou 


versaire occupe son temps 
à effectuer avec un léger 


retard des plongeons pathétiques. Enfin, la plupart des angles 
de vue ne permettent pas d'avoir une vision globale du jeu 
ce qui empêche de développer une technique de passes 


précises. À réserver uniquemen 
super bourrins… et encore 


t à ceux qui aiment les jeux 


BUTS MARQUES 
TONS KAUNCH 


PLAYSTATION 


Les goals sont de vraies passoires et n'effectuent jamais de sortie. 


NOTES 


technique 


esthétique 


animation 


Date 
Un jeu techniquement 


maniabilité 


moins 


ee 


ll est possible de charger à plusieurs mais ce 
n'est pas toujours trés efficace. 


Dead Ball Zone en jette visuellement mais ça Entre Riot et Pitball, Les fans de l'antique 
s'arrête là. IL y a bien quelques bonnes idées (les Speed Ball 2 ne trouvaient toujours pas leur compte. 
armes, les coups spéciaux) mais il suffit d'une £t ce n'est pas Dead Ball Zone qui y changera quoi 
dizaine de matchs pour réaliser avec amertume que ce soit, malheureusement. C'est beau, plein de 


VV) 


que le tour des possibilités a été fait. On est bonnes idées, mais follement répétitif et ne repré- 
donc assez loin de la richesse de Speed Ball 2 sente donc toujours pas ce qu'on attend ! A croire 
qui malgré son grand âge (10 ans) demeure le qu'on n'aura jamais le Speed Ball 2 en 3D... 
maître absolu en la matière. 


Every sou s Golf 


CAMELOT/SONY 


Les jeux de golf ont souvent un côté austère assez rébarbatif, ce 
qui réserve les simulations de ce genre aux seuls fans 
inconditionnels. Heureusement, le golf “ pour tout le monde” est là. 


PLAYSTATION 


verybody's golf porte bien son nom puisque, 


enreffet, à peu près n'importe qui peut s'y p 
essayer. Tout a été fait pour attirer le plus 
grand nombre et ce grâce à plusieurs 
détails. Tout d'abord, EG possède un côte 
mignon assez irrésistible. Les personnages 
Sont petits, amusants, à la mode SD et se révèlent atta w 1] 
chants. De plus, lorsqu'on débarque pour la première fois I ! 


Sur un parcours, son club à la main, les commandes de 
ase offrent tout de suite la possibilité de taper à peu 
Jrès correctement la balle. Si EG paraît simpliste, au pre- 
nier abord, il est en fait redoutablement complet dès 
qu'on y passe un peu de temps. Au niveau de la jouabi- 
ité, la sacro-sainte barre despuissance-précision répond 
oujours présente. Vous: choisissez un club, vous appuyez 
Sur X - la puissance de frappe monte - vous arrêtez le 
nouvement quand bon vous semble et, lorsque là 
barre redescend, | faut l'arrêter à un point précis 

Jour que le tir soit le plus franc possible. 

éflexes indispensables. Vous devrez evi 

demment prendre en compte de nombreux 

saramètres : force du vent, endroit où vous 

apez la balle (vous pouvez lui donner de l'effet), 

elief du sol, etc. Disposant de deux personnages et 
Jun seullparcours de 18‘trous, au départ, vous fnirez 
par découvrir beaucoup plus de choses en terminant 

es modes tournoi et versus. À force de birdies 

ét d'eagles, vous augmentez votre expe: 

ience etles personnages cachés appa 

aissent ainsi que de nouveaux parcoi 

Très convivial, EG fait partie de ces 

paremment sans prétention qui 

“’avèrent finalement très prenant. Ses 

1ombreux modes et sa relative pro 

ondeurraviront le pro:, tandis que le 

lébutant sera rassuré par le côté mignon 
du soft. Les cc teurs de ce titre sont 
decidement des malins. 


NB DE PARCOURS 
\ SPECIAL 
\Ù EXISTE SUR 


technique 


indispensables qui feront de vous un 
vrai bon joueur d'Everybody's Golf. 


esthétique 


animation 


g 
“ 

25 
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er Lherbe que vous pouvez lancer en l'air vous 
+ permet d'évaluer la force et la direction du vent. 


est possible de terminer ce parcours de 
ini-golf en un coup. Il faut trouver un 
gle trés précis et se servir des bords. 


Je l'avoue, je me suis fait piéger par / Le genre était peu représenté, quoiqu'assez 
Everybody's Golf, et je me laisse toujours tenter / correctement, mais il aura fallu attendre 2 ans pour 
par une petite partie. La visualisation totale avoir un soft aussi complet et varié que fun. 
du terrain, les commandes simples et précises, Everybody's Golf est à mon sens le meilleur du 
R I = 
la profondeur de jeu... Tout est là pour vous ÿ genre, et même pour ceux qui n'accrochent pas à son 
donner envie de continuer et il faut avouer que : look SD, il reste incontestablement bien fait, riche et 
ce titre est Un redoutable tueur de temps. Etonnant, amusant. De plus, sa facilité d'accès n'entamant en rien 
il devrait effectivement plaire au plus grand nombre. son réalisme (tous les paramètres y sont), il s'adresse à tous. 


Burning Rangers 


EDITEUR. ........... SEGA-SONIC TEAM GENRE ............ ACTION - RECHERCHE 


En mélangeant habilement le corps des pompiers de Paris avec 
Bioman, on peut obtenir un jeu d'action-exploration du tonnerre ! 


SATURN 


Le boss de la troisième mission est un 
énorme coeur magnétique autour duquel 
gravitent des ordures métalliques a forme 
humanoïde. 


En concentrant 
votre tir de gaz 
carbonique, 
vous pouvez 
provoquer de 
grosses explo- 
sions pour 
souffler les 
flammes. 


€ 


La chaleur de l'incendie détraque les services de 
sécurité et les robots vigiles s'en prennent à vous. 


S 
m 
U1 


@ 


technique 


esthétique 


Le passage le plus déroutant du jeu : lors 
de la troisiéme mission, vous ne pourrez 
téléporter un enfant qu'avec vous, ce qui 
vous empechera dutiiser vos armes 


animation 


Aprés Nights, 


un jeu avec une liberté 


maniabilité 
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Les phases 
sous l'eau 

sont assez 
deconcertantes 
la premiere 
fois. 


plus 


moins 


C'est drôle, hier encore je n'aimais pas ce jeu. Et pi Sega annonçait Burning Rangers comme Le “messie” de 
iLa suffit que je m'y mette, que je pige le truc, et Fa 6 à la Saturn c'est pourquoi je suis en droit d'être déçu. 

surtout que je me plonge dans l'ambiance, et M En effet l'action est linéaire et répétitive (j'éteins les 

voilà ! C'est vachement bien. Par contre, au flammes, je téléporte les victimes...) et la réalisation 


niveau de la durée de vie, c'est trop juste pour technique Un peu trop moyenne si l'on compare la 
espérer subjuguer autant de gens que 3D du soft à celle de Winter Heat par exemple. Les 
Tomb Raider. Dommage, car c'est meilleur e férus d'actions risquent de se sentir lésés par la plati- 
dans l'idée. ÿ tude que dégage ce titre. 


utant être clair tout de suite : Motorhead 
est un jeu qui doit plus à sa qualité de réa- 
lisation qu'à son intérêt. Tout ce qu'on voit 
ici fait figure de déjà vu. Le style de 
conduite, le design des voitures, les 
modes de jeux, la topographie 

des circuits. Îl n'y a vraiment rien qui soit un 

ant soit peuloriginal ou qui sorte de l'ordi- 
aire. Malgré cela - et c'est la grande force de 
ejeu-Motorhead ne laisse pas indifférent. La 

remière chose qui frappe, lorsqu'on voit ce jeu‘tour- 
er la première fois, c'est sa finesse graphique manifeste. 

e rendu est clair, détaillé. La haute résolution ny est pas 
pour rien. On regrettera cependant que les circuits soient 
Oujours siternes (avec de nombreuses courses de nuit, 
otamment). La deuxième chose qu'on remarque tout de 
Suite après, c'est l'effet de vitesse saisissant que procure 


Lorsqu'on en 
arrive à par- 
courir un cir- 
cuit a l'envers. 
cest quon a 
raiment aban- 
donne toute 
idee de 
victoire. 


EDITEUR 


COURSE AUTO. 


Motorhead est un jeu de courses futuristes où les bolides 


atteignent des vitesses de pointe fabuleuses, vous faisant vivre 


avec effroi bien des sensations fortes. 


le jeu lorsque votre bolide atteint en ligne droite sa vitesse 

de pointe. On a presque l'impression de s'essayer à du 

WipEout. Motorhead ne propose, au départ, que trois voi: 

tures et deux circuits. || vous faudra faire vos preuves 

en tant que pilote pour “ouvrir” les sept engins et six 

circuits restants. La tâche se révèle loin d'être 

facile, et même en easy il faut s'accrocher 

pour terminer premier certains parcours. 

Plutôt fun, Motorhead joue sans complexe la 

carte de la simulation arcade. Vous:heurtez un mur 

à 272 km/h? Pas de problèmes. On remet sa voiture 

en!ligne, on appuie de nouveau comme un dingue sur 

l'accélérateur pour rattraper les autres et c'est reparti. 

jusqu'à la prochaine gamelle. Le but est bien évidemment 

de connaître le circuit par coeur pour éviter ce genre de 

désagrément. Un bon jeu au final. Sans originalités, sans 
personnalité, mais bon quand même... 


PLAYSTATION 


Les bonds ne sont jamais trés impressionnants dans 
Motorhead. Les seules sensations éprouvées sont celles 


apportées par la vitesse. 


TOTRE TIME 
D':24:049 


LRP TIME Apprendre à négocier les virages en dérapant 


s'avére dune extreme importance. 
ElayStatio: 
MEET 


| technique 


Spitfire 


esthétique 


S:B8:88 Piaveril 


6:88:8 r 14 


animation 


défoulant, speed... Voila 
qui résume bien Motorhead 


maniabilité 


w 
> 
| œ 
0 
œ 
sw 
TOR 
= 
m 


plus 


player | 
select car 


moins 


Change 
® sect 
?s différentes voitures que vous récupérez dans Motorhead CE 


>ssèdent des caractéristiques différentes en ce qui conceme 
©. 


tenue de route. la vitesse de pointe et l'accélération. Ques- 
select car 


modèle, c'est un peu frustrant. speed 


N'étant pas un allumé des simulations de courses, 1e AU début, la vitesse impressionnante et la finesse des 
Je me suis penché sur Motorhead avec un inté- graphismes haute résolution surprennent agréable- 
rêt rien moins que très relatif. Résultat : Le jeu ; ment, mais force est de constater qu'après une 
est rapide, il procure de bonnes sensations... 5 heure de jeu, Motorhead ne se révèle pas plus 


C'est de l“easy playing” de base. Maintenant, 5 innovant que cela. Les circuits sont assez ternes, et 
Je n'y passerai pas non plus des heures. Un bon "" la grande difficulté du jeu exaspère. Une alternative 
petit Jeu, sans plus. à Rage Racer, et encore. 


| eme £ p 5 à : à ‘ T' 
En y - 
à k de À nc ; 


Le jeu vidéo, quand on y.regarde dé près, c'est 5e 74 | | nf I] al 
unypeu comme le football. Il y a les bonnes 


équipes et les moins bonnes. Parfois on marque 
des buts ét parfois on tire à côté. J'en ai encore 
RP ER plein des comme ça. En l'occurence, léstitres 


ssenti pour être le 
itaine de l'équipe 
France, TSR s'est 
lement retrouvé à 
uvette des amis 
?acing de St- 
intin en Yvelines. 
clients aiment 
IUCOUP le voir 

‘ir Le Pastis avec 
pieds, une spécia- 


quisuivent dans ces pages n'ont pas visé justé: 
Nous après si. On difait une compèt’ avec'des 
poubelles en guise de cage. Ronaldo Traz et 
Zola Santoni ont d’ailleurs brillé. L'équipe de 


SR devrait s'inscrire au Mondial... 


# #, A > 
huit circuits, et'voUs a ossibis 
lité de vous y j'essauer à deu En 

| spütté. estion sensations, l'e e. 

| yité Sembte bien rendu, et les com- 
ra 2 au moins prébye de sim*+ 
pticité que Seuls t'accélération.et ! 
* Le‘frein sônt géré sa grande sub 
#tilité, la conduite set révèle toutjuste 


5 au Lapdn, ü 

maintenant, à Ed e 
de coMbäls de robots tout ée à 
de puys claséique. Manipulant. Un 


changer sd couleur, vous récupérez, 


1 jeu'du mois : = . «30 agréable etsi ce À 24 le nonrillystre de nouvelles « armes ou de siouveaux 
mate } F à qui orne sæ ce jeu passerait RER de fobots' en cœurs de-Jeu" 

a HE ‘ : ï ; sans douté iñaperçu. Un titre au final 

sil, Trazom a dû = extrémement moyen, et même le mémo: éonsiste, 

EE ut) rial (des photos et des vidéos de Senng à chaque foi à yéus ss débarcait d'un 

pn Vers Paris en À < incluses dans le jeu) n'ajoute guère 

hpagnie de Patrick ; à la qualité. Dommage. AE 


pastien et de potes} 
bymen,. il a voulu 

r prouver qu'il était . à 6 > = == 

)lus gros destruc® 7 : ennemi, pds à avoirs 


Eh à 
RE ou _. _ _—_ À ! recours ä une pe méthode : le pa 
1 l'Atlantique Ce second volet des aventures 


“kartoonesques” du regretté Ayrton est 
handicapée par un défaut majeur : 
la médiocrité manifeste de sa réali- 
sation. La jouabilité et l'intérêt d'un 
titre ont beau primer, il est tout de 
même plus agréable de s'essayer à 
un titre lorsque ce dernier vous fait 
profiter d'autre chose que d'une bouillie 
de pixels. Même les roues ont été 
modélisées à grands coups de poly- 
gones. et elles ne sont pas du tout 
üssées. Sorti de cette impression désa- 
gréable ce Kart Duel 2 propose 


1 [Il EDITEUR : SUNSOFT 
MACHINE : PLAYSATION 


S européennes 


“a plupart des engins adverses en les 
oekant aveë Vos missiles et en leur 
ti ant dessus. Le’résultat est bien plus 

É: ..Propérit que, corps à corps mals, en 

ontrel artié, & jeu perd én intensité. 

Résultat, Armored Coïe est' un titre trop 

uriéalre qui perd rapidérfiént de son 

intérêt. WE 


EDITEUR : 
FROM SOFTWARE # 
MACHINE : PLAYSTATION Fs "extasie devant la aval de la 3D. 
Après! on rencontre une fale-manta, 
-des tortues, des requins-marteaux.… 
“et parfois on utilise Un missile sur l'une 
de,ces créatures pour se marrer. À 
part la faille Cousteau, je vois,mal 
h *qui'pourrait s'éclatenayec ce soft. En 
# gros, Naco.aura réus$i ävec ToD à 
L: créer l'u rares jeux es plus assom- 
2 4 de E ÿ deux dernières années. 
a PTE end 
y 


EDITEUR : NAMCO 
MACHINE : PLAYSTATION 


WCW Nitro‘bart avec un sérieux han- 
‘dicape :‘Îl a été développé par l'un 
des cancres{es plus notoires de l'uni- 
# CexcBléntissime Tekken 3 etle 
s fun Klonoa. “Ramcé, nous Bond uñ 
ke bizôrre à base de teéhefche dans 
les profondeurs ecéaniques. ‘Avant, # 
ée commerñicer uné Rigrtie, vous devrez 
dchetef des aïmès. 'evdes équipe: 
ments. Æñsuite”| l'ordinateur vous 
expliqÿe votre mission ? 
croix du Vatican (par.êx 
différents trésdfs diss: 
fonds: maps be jeu débute ét on 


retrouver la 


un autre problème et de taille : il s'agit 
d'une simulation de catch ! Ça conceme 
qui au juste cette discipline en France ? 
0,05 % de la population ? H y a bien cette 
face de craie de Sting, Hulk Hogan 
et toutes Les stars de la nWo et de la 
WCW mais-franchement en pleine 
Coupe du Monde, on s'en fiche. 


£t puis entre Ronaldo et Maché Man, 
faut pas me demander de choisir. Si 
au moins glétait bien réalisé, mais 
même pas. Les graphistes possèdent 
une notion assez particulière de l'ana- 
tomie et de l'esthétique, enfin la joua- 
bilité est caractéristique du genre, 
c'est-à-dire broullonne au possible. 
Alors, Un conseil, si vous’äimez vraiment 
le catch, branchez;Vous:sur Canal+ 
mais n'achetez surtout pas ce nanare ! 

Willow 


EDITEUR : THQ 
MACHINE : PLAYSTATION 


KENI 


Son jeu du mois : 
Real Bout 2 

Très fort à Kick Off < 
Game Boy, Kendy c 
décidé de tenter sa 
chance dans le vrai 
football. Malheureu: 
ment il a fait une ru 
ture d'anévrisme sur 
terrain. Son cerveau 
n'arrivait plus à gére 
les couleurs des 
maillots et il a décla 
forfait après un trop 
gros effort. 


l'Son jeu du mois : 


Remarqué par 
Aimé Jacquet pour 

| sa grande prestance 
dans les arts martiau 
Greg a fait quelques 
essais. Seulement. il 
ne connaissait du 
football que le très 
populaire feuilleton 
Olive et Tom. Il alla 
rejoindre Jean à la 
morgue après avoir 
essayé de marquer 
d'un rebond des 
deux pieds sur le 
poteau de buts. 


PlayStation et le logo PlayStation sont des marques commerciales de SONY Computer Entertainment Inc. 
Entreprises Lid. Toutes les autres marques sont déposées par leurs propriétaires respectifs. Pholos non contractuelles 
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Profitez de cette offre et bénéficiez de tous les 
privilèges du Club Européen du Multimédia 
Aucun droit d'entrée, ni cotisation annuelle. 
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sera renouvelée d'année en année par tacite reconduction. EX i je souhaïe quiter le Club, je vous préviendri par simple lettre el mon adhésion ser réilée immédiatement. 


[le choisis 1 JEU (hors compte double), je joins mon réglement de 168,90 F (129 F + 39.90 F de frais d'envoi) DPXAA 


Due choisis 2 JEUX (ou 1 JEU compte double), je joins mon réglement de 297,90 F (258 F + 39,90 F de frais d'envoi) 


Attention: Gerans tres comptant double C1 je choisis 3 JEUX (ou 1 JEU + 1 JEU compte double) je joins mon réglement de 426,90 F (387 F + 39,90 F de frais d'envoi 20698 
D | Cie choisis 4 JEUX (ou 2 JEUX compte double), je joins mon réglement de 555,90 F (516 F + 39.90 F de frais d'envoi) 


De choisis 5 JEUX (ou 1 JEU + 2 JEUX compte double), je joins mon réglement de 684,90 F Supplément de frais de. port 
Une cette (645 F + 39,90 F de frais d'envoi) Baoque Sept Luemtoug: 35F 
nt Tom : BD F 
Montre Chrono Je règle par: C)Chèque*  CJ Mandat-Lettre* Linea ouai ms | Autres pays ous consuter 
+ 1 K7 vidéo DCR Ne A Eire 1e LEE ND de re on ire 
1 Range CD-ROM [ Avec ma Carte "4 Étoiles" N° JENE SUIS PAS DÉJÀ ADHÉRENT DU 
OU raz sus 8j CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA 
TE A DR An on (MAJUSCULES SVP) CIM CMme. CJMle. NI DU GLUB EUROPEEN DU CO-ROM 
us fn 
Sr aa amp ue Caen | NOM Prénom 


fl de fr F - 246 Rue Jean Jaurès 59497 Vileneuve d'Ascq - Tél: 0.836570. 
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Soc dons 
Gontomemant À famalque et Let, vous 
disposez un dr 'acrs et de réchicaton vous 
2 Concemant. Par notre intermédiaire, vous pouvez être Adresse 
LE. amenés à reovor d'autes ppoons d'autres soit, 


mm mm mn 
ia Concept Intemañonal - RCS Roubaix Tourcoing 8 413 379 128: 
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Après bien des rumeurs Daytona U.S.A. 2 montre enfin le 
bout de son nez. L'occasion d’en savoir plus sur ce titre 
qui pourrait arriver rapidement sur Katana: 


La pente de la route facilite la prise 
des virages. 


Des animations intermédiaires ont 
lieu durant la course : le pit, un 
accident. 


PAR BANANA SAN 


de petits bijoux tels que Scud Racer 

et Daytona U.S.A. premier du nom, 

est à l'origine de cette nouvelle simu- 
lation de voitures. Comme le titre l'indique, 
il s'agit de la suite de la célèbre course de 
stock-car. Grâce au modèle 3 et plusieurs 
bonnes idées le comeback risque d'être 
fracassant ! Daytona U.S.A. est sortie 
en 94 au Japon. Basé sur les courses de 
stock-cars de NASCAR, le jeu est à ce point 
un succès que Sega réussit à en commer- 
cialiser plus de 30 000 unités, ce qui est, 
pour un coin-up, un excellent score. D'ailleurs, 
le soft représente pour Sega la course de 
voitures la plus vendue à travers le monde. 


Grâce à la carte modèle 3 et à sa puissance, 
les programmeurs de Sega ont pu intégrer 
une série de détails qui renforce le réalisme 
de la simulation. Ainsi, la représentation 
des crashs de voitures est devenue beau- 
coup plus impressionnante. Lors des acci- 
dents les plus violents (crashs frontaux 
notamment), c'est désormais des parties 
entières de la voitures qui se détachent ! 
Les animations des voitures ont également 
bénéficié de la marge de puissance main- 
tenant disponible : des effets spéciaux 
comme la fumée s'échappant d'une voiture 
dont le moteur prend feu ou les nuages de 
poussière lors des dérapages. Daytona 
U.S.A. 2 utilise en effet la dernière version 
de la carte modèle 3, la Step 2.0, qui aug- 
mente le réalisme. On peut voir d’ailleurs 
une série d'animations qui viennent ajou- 
ter un petit côté dramatique à la simula- 
tion : conducteur qui se rue hors de son 
véhicule accidenté et en flammes, specta- 
teurs qui essayent d'éteindre l'incendie... 
Autant de détails qui feront le charme de 
ce titre d'ores et déjà tres attendu. 


EDITEUR : 
MACHINE : 
SORTIE: 
DISPONIBILITE EUROPE : 


L'interface 
aété 
redessi- | 
née. Mais 
elle 
reprend 
les mêmes | 
éléments. 
Dommage 
qu'il n’y ait 
pas de 
rétroviseur, 
qui s’avère 
quand 


pratique 
qu'une 


Lorsque vous frottez une barrière, des étin- 
celles jaillissent comme dans Scud Racer. 


CURE SELECT 
HA (sé 


Daytona avait créé la surprise en étant le premier 
jeu d’arcade à intégrer non seulement des musiques 
de fond, mais également des chansons avec 
paroles et musique. Daytona 2 reprend le flambeau. 


Sega ne comptait pas manquer la Coupe du Monde. 


Plutôt que de faire un nouveauljeu, l'éditeur en améliore 


n. Ils sont malins ces nippons ! 


|uHA MEL _ (0:00 | près le succès qu'a connu, 
notamment au Japon, le pre- 
mier Virtua Strikeren1995, Sega 
a réalisé l'année dernière une 
nouvelle version: Virtua Striker 2: 
Et cette année, Coupe Mondiale de 
football oblige, les programmeurs ont 
procédé àlune mise a jour de leur simu- 
lation de football, intitulée sobrement 
«version 98». La série des Virtua est 
Floeuvre del'AM2/ledépartementle 
plus prolifique de jeux d'arcade chez 
Sega. C'est d'ailleursiamême équipe quia 
fait les célébrissimes Virtua Fighter: 
Autrement dit, les programmeurs de 
Virtua Striker 2 ‘98 savent ce que veut dire 
réaliser un bon jeu d'arcade ! 


rä« 


La jouabilité du jeu a subiïquelques amé- 
| liorations. La balance dela Version 98:est| 
| devenue meilleure, les coups spéciaux | 

sont moins fréquents, etl'impression de | 
| jouer avec des équipes où chaque joueur | 
l'est un croisement de Pelé et de Cantona 
|'est moins grande. Par ailleurs, VS est doté 

d'une Intelligence Artificielle quisscrute 
| constamment le joueurét changeles stra= 
tégies en conséquence»Sila formation | 
| choisie avantage la défense plutôt que 
l'attaque, les footballeurs sont'alors un 
|peulmoins agressifs. Par contre, ils défen- 
| dent chaque pouce de leur terrain, dès que 
| l'équipe adverse lance uneoffensive. Ce 
| système permet ainside donner plus de 
variété et de réalismelaux matchs. 


Les rencontres se |: 

déroulent dans quatre 

stades différents. fl 
l 


a carte modèle 3 
1 l'oeuvre 


ette dernière version a aussi été l'objet de 
elques modifications d'ordre esthétique. 
ésormais, on pourra voir la couleur du ciel 
langer durant le match selon l'heure de la 
urnée. Car Virtua Striker 2 ‘98 est basé sur 
Modèle 3, ce qui garantit un maximum de 
Étails : à chaque but, les supporters se 
Échaînent dans les gradins, et les joueurs 
sposent d'animations variées et réalistes. 
jeu tente de coller à la Coupe du Monde, 
pbpérant bénéficier des retombées que la 
lie du ballon rond va susciter au début de 
té. Ainsi, Sega à intégré les vingt-quatre 
quipes présélectionnées. Toujours dans 
souci de réalisme, les chaussures, maillots 
ballon sont à l'image de ceux réels qui 
ront utilisés pour l'événement. Une autre 
on d'exploiter le fantastique potentiel 
pmmercial de la Coupe du Monde. Mais le 
ort dans tout ça ? 


irtua Striker renfermait déjà des publici- 
$s. Sega a repris le concept et l'a même 
oussé plus loin. En plus de Coca Cola, 
pel, Adidas, etc. on peut découvrir, pour 

première fois dans un jeu vidéo, des 
ublicités pour des... banques ! Il s'agit de 
eux établissements nippons, la 
aiwa Ginko et la Sumitomo Bank. 


On prend les mêmes et on recommence. Capcom exploite 
le filon pour le plus grand bonheur des fans de la saga. 


PAR BANANA SAN 


près Street Fighter EX et SF EX 

Plus, le dernier rejeton de la série, 

SF EX 2, s'apprête à être com- 

mercialisé par Capcom danses 

salles d'arcade de l'archipel. L'éditeur conti- 

nue de peaufiner sa stratégie qu'il a large- 

ment mise en œuvre pour la série de SF II. 

| Pas de bouleversements à chaque nouvelle 

| sortie, mais une série d'améliorations qui 
fait de ce jeu de combats un produit de | 
plus en plus abouti. Ainsi, les modifications | 
de cette dernière version concement essen- | 

tiellement le système de jeu. Les joueurs 

qui s'attendaient à un bond en avant ris- 

quent donc d'être déçus. Les autres retrou- 

| veront:un jeu dont ils commencent à connaître 

| toutes les ficelles mais qui bénéficie d'une 
jouabilité améliorée. | 


| 
| Pour l'occasion, Capcom remet en piste | 
des combattants qui, pour certains, avaient. 
| disparu de la série depuis une éternité. Les 
plus célèbres sont Blanka et Zangieff. Offi- 
ciellement, SF EX 2 comprend douze pro- 
tagonistes : Ryu, Ken, Chun Li, Guile, | 


Arika 


Non, pas Akira, Arika ! Arika est un studio 
| de développement spécialisé dans l'arcade 

et qui a été fondé par Nishitani, le créa- 
teur de la série des Street Fighter, avec 
la bénédiction de Capcom. La série des 
Street Fighter EX et le passage à la 3D 


| Ë 
Ne fixez pas ses yeux, c’est de son pied droit | ns notamment aux développeurs 


que va partir la prochaine attaque ! 


| Shinkuadoken 


Ryu s'apprête à vous envoyer un petit 
| cadeau, genre Kamehameha comme on 
| l'appelle dans la galaxie DBZ ! 


programmeurs 
ont travaillé leurs 
angles de 
caméra afin de 
les rendre 
originaux tout en 
ne gênant pas le 
déroulement des 


mm 


ngief, Dalshim, Blanka, Balrog, Hokuto, 
bctrin Dark, Skalomania et Cracker Jack. 
pprès certaines rumeurs, parmi les persos 
chés du jeu, se trouverait notamment la 
eur d'Hakuto, Sharron... De nombreuses 
hniques disponibles ont été repompées 
la version précédente. Ainsi, on retrouve 
utes les techniques spéciales qu’on ne 
ut éviter dont celles fatales qui causent 
s dommages même si votre adversaire 
met en garde et les célèbres Super Cancel 
i permettent d'éviter une super combo 
une attaque fatale. Loin d'être une révo- 
ion, ce Street Fighter là devrait toute- 
s faire parler de lui en arcade, le temps 
lil nous arrive sur Saturn et PlayStation, 
qui ne devrait pas tarder. 


EDITEUR : 
MACHINE : 
SORTIE : 
DISPONIBILITÉ EUROPE : 


Les shoot’em up pour otakus, bien beaux et bien durs, 
continuent à disposer d’un public de fans. On voit ainsi 
apparaître, de temps en temps, de petites perles comme 


ce Cyvern de Kaneko. PAR BANANA SAN 


PRESS 


Pr OL SIARTBUTTON etitstudio de développement qui 
î D conçoit surtoutdes jeux d'arcade, 

Käneko passe ala vitesse supé- 

l rieure avec Cyvern. Vous com- 
mencez le jeu après avoirchoisi un dragon 
parmitrois. Chacun d'entre eux possède 
une’attaque spéciale (Vanish):Le Rouge 
lance des flammes quilbalaïient tout devant 
|luisLe'Bleu projette des décharges élec- 
Mtriques qui se dirigent automatiquement 
surles adversaires. Enfin, le Vert a unfais- | 
ceau-laser très puissant mais très concen- | 
tré. Tout cela n'est pas sans rappeler] 

certains grands noms dushoot'emup: 


décors sont de petites œuvres / s | Bien entendu ces armes pourront gagner | 
rt. {, F Lui 3 | en puissance au fur et'à mesure de votre | 
' | avancée dans les niveaux: De plus, il sera| 
à Fe Ë De |'aussi possible de collecterdivers items afin | 
Cinq niveaux à conquérir avec une | 4 | 
multitude de détails, d'appareils et ' ” Fr ce SEAT FE capacités de votre sien, | 
d'engins bougeant à l'écran. | = 1 . ou bien encore d'y jouer à deux simulta=| 
; } nément. Sile principe même dujeulestioin 
d'être original, sa réalisation permettra tout | 
de même de séduire les otakus en manque} 
de shoot'em up. En jouantlaicarte dutcias= | 

| sique, Kaneko espère bien répondre à leur. 


2 NS À pe E # . £. - sd 
pour les re à NX ” > d °N | attente. Au milieu de nombreuses sorties | 


Î1de jeux decombats'et!de caisses, voilà un 
| titre sympa, simple, comme au bon vieux 


| Le temps. Cette touche de nostalgie suffira- 
ota kus et Lan L ï > t-elle a faire de Cyvernun'hit d'arcade ? On 
4 peut sérieusement en douter. 
eux seuls 
EDITEUR : 


es commandes du jeu sont" fi fl | +14 ) | MACHINE : 
ra simples : le stick et deux|. LR k ee | : SORTIE : 
boutonsi| ‘* : ù HAE ; ci DISPONIBILITÉ EUROPE : 


181 RUE DE CRIMEE 
75019 PARIS 


TEL : 01 40 34 86 86 
ERMÉ LE LUNDI (M°CRIMÉE) 


19 AV FONTAINEBLEAU 
14270 KREMLIN BICŒTRE 
TEL : 01 49 58 89 89 


6 RUE D'ARRAS 
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TEL : 01 44 07 03 77 
(M°CARDINAL LEMOINE) 


COURS MARIE 
50100 CHERBOURG 
TEL : 02 33 01 76 29 


34 RUE DE MALTE 
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TEL : 01 48 05 88 05 
M° OBERKAMPF 


18, RUE DE JOUY 


75004 - PARIS 


TEL : 01 42 76 91 92 


M° : St, PAUL 


16 RUE PAUL BERT 
94130 NOGENT S/ MARNE 


TEL : 01 43 94 23 74 
(US : 120 ET 114) 


113 AV. GALLIENI 
93170 BAGNOLET 


L':01 48 97 11 97 
FERMÉ LE MARDI 


80 BIS RUE DU GENERA! 
DE GAULLE 
77000 MELUN 
TEL : 01 64 52 85 85 
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BILLOTTE 
94000 CRETEIL 
TEL : 01 49 80 04 28 


OUVERT TOUS LES JOURS M° GALLIENI 


[7 PLAYSTATION NINTENDO 


ee | 


ROUNDot 


fPlayStationtt 


à PANZER DRAGON RPG 349 F1 
FFSITBANER 219 FRS | lHOUSE OF THE DEAD+GUN 349 F 
[NUCLEAR STRIKE BTS UBNINE ANGERS ss 
HÉRE TER se FES WORLD LEAGUE SOCCER 98 329 F 
[RISK 219FRS ||. } 
WARCRAFT 2 219 FRS 
[MoNoPoLY 219FRS | à 
[FATAL FURY REAL BOUT 219 FRS [SEGA TOURING CAR 
[WING COMMANDER IV 219 ROUE SNTERS MEGAMIX 


4 [FORMULA KARTS 
[MORTAL KOMBAT TRILOGY 219FRS || È ue 
Icroc 219 FRS STREET FIGHTER ALPHA 2 219F 


[mok 69 Frs | DIE HARD TRILOGY 169 FI 


| S & IMANXTT 
ÎLOST VIKING 2 169 FRS | [MAN tee 
ÎEXCALIBUR 169 FRS PEe FIGHTERS 2 
[REBEL ASSAULT 2 169 FRS | [SEGA RALLY 

269 FRS | |VANDAL HEARTS 169 FRS | [JE 


219 FRS | |STARGLADIATOR 119 FRS ; Hs 
219FR8s ||Qo 119 FRS | IMYSTICAL NINJA GOEMON 469 A 


ee ee DOOM 119FRS | IGOLDENEYES 349 F 
FORMULA ONE 119 FRS | [GRAN TOURISME 64 469 F 

RASE LEGACY OF KAIN 119 FRS | [NBA COURTSIDE 98 469 F 
PEU es 219 ere | IPORSCHE CHALLENGE 119FR8 | |FIFA COUPE DU MONDE 98 469 F 
|ADE To BLACK FORSAKEN 64 469 F 


RAGE RACER 219 FRS 119 FRS 
RAPID RACER 219 FRS | |IN THE ZONE 2? 19FR$ | ———— 

ÎNEED FOR SPEED 2 JEUX NINTENDO 64 OKA 
[MARIO 64 


BOUCLIERS DE QUETZACOATL 219 FRS 119 FRS 
FIGHTING FORCE 219 FRS DESCENT 119 FRS 
RES 20 | JALONE IN THE DARK 119 FRS | [MARIO KARTS 64 
ES RUPS ON 219 Fne | [RETURN FIRE 119 FRS | [DIDDY KONG RACING 
NBA 97 469 Frs | |TOBAL N° 1 119 FRS | [WAVE RACE 64 
[ASSAULT RIGGS 69 FRS | [NBA HANG TIME 
[MAGIC CARPET EXTREME G 
MACE THE DARK AGES 


NHL 97 169 FRS 
TUNNEL B-1 119 FRS 69 FRS 
[FIRESTORM 69 FRS 

TOUTES LES NOUVEAUTES 

[maoccanesn 


TEL POUR CONNAITRE LES DERNIERES NOUVEAUTES 
te 75011 Pa 


1M6 TURBO RACING 219 FRS 


299 FRS 
299 FRS 
299 FRS 
329 FRS 
329 FRS 
329 FRS 
329 FRS 
329 FRS 
329 FRS | 
299 FRS| 
299 FRS | 
349 FRS 
329 FRS 
329 FRS 
329 FRS 
299 FRS 
399 FRS 
449 FRS 
129 FRS 
249 FRS 

99 FRS 

59 FRS 

79 FRS 

49FRS 
199 FRS 


MARVEL SUPER HEROES DUKE NUKEM 3D 

CASTLEVANIA 

CRASH BANDICOOT 2 

G-POLICE 

ODDWORLD 

TOCA TOURING CAR 

MOTO RACER 

TOMB RAIDER 2 

| ! PANDEMONIUM 2 
COLONY WARS 
BLOODY ROAR 
COOLBOARDERS 2 
ALERT ROUGE 
DYNASTI WARRIOR 
STREET FIGHTER 3D 
FINAL FANTASY 
JERSEY DEVIL 


219 FRS 
269 FRS 
219 FRS 
219 FRS 
219 FRS 
219 FRS 
219 FRS 
219 FRS 
219 FRS 
219 FRS 


MORY CARD COULEUR 
BLE RGB 


149 FRS 
149 FRS 
149 FRS 
149 FRS 
149 FRS 
149 FRS 
149 FRS 
149 FRS 
149 FRS 
149FRS | 
NOULEAUTES AU MEILLEUR PRI C'est chez MAHHI-GAMES PRODUITS QUA 


PE OUT 2897 

MB RAIDER 
STRUCTION DERBY 2 
CRO MACHINE U3 
RSCHE CHALLENGE 


A RETOURNER : 34 rue de Mal 


Vous êtes franchisé, indépendant ou même 
articulier, rejoignez l'équipe la plus performante du 
marché !!! 

Nous vous garantissons : 

- nos prix d'achats grossistes. 

- livraisons chronopost. 

- un renouvellement permanent de votre 
stock d'okaz. 

- Un important budget publicitaire. 

- Contactez Mr Frontela au : 01 48 05 88 68. 


E 
| 
Nom, Frenom .. .. Avant tout envoi téléphond 
pour connaître la 
disponibilité et les 
dernières nouveautés 


£S NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS. 


Par Oliu” Gotoon 


ARTOONIST 


C'est fin avril que s'est déroulé, comme nous valut de 
chaque année à Toulon, le festival du) croiser dans le 
Cartoonist, grand rendez-vous des, salon tantôt un 
japanime-fans. Année après année, modèle d'Evangelon, 
le festival gagne en importance. Cette … tantôt un capitaine Némo, 

fois, il s'étalait sur trois étages bien … une princesse MyD ou un'Son Gohan!! 
remplis par différentes boUtiques, fan: Le premier prix. a été remporté par un 


zines et Magazines. LeS projections superbe Ryékil(lespèce de lapin dans 
avaient lieu dans la grande salle de = Tenchi Muy6): Les soixante partici: 
conférences du palais: Ce qui per- « pants ont tous fait montre de trou: 
mettaitpar exemple d'admirer.le.der:,} vailles,et.de.talents pour. confection: 


nier épisode de nos amis Bitoman (qui. -nernteurs: costumes. Enfin, Le gros 
parodient les dessins animés et séries événement de ce Cartoonist, fut la 


à la Bioman) sur Un écran géant.Autre  venverde la. dessinatrice japonaise 
point positif, Les différents concours  AkemiTakada: Malheureusement, de 
organisés procuraient une agréable nombreux fans n'ont pu obtenir de 


distraction, notamment le cosplay qui dédicace, malgré Les incessantes 
séances prévues chaque 
Jour. tant elle était 

demandée. Ils devront 
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se contenter d’une Akemi Takada a débuté sa carrière dans 
photo donnée lors de le dessin animé. Elle travaille d'abord 
la conférence finale chez Tatsunoko Production sur 
et d'un bon nombre Gatchaman alas La Bataille des Planètes. 
de moments gardés Rapidement, elle trouve son style et 


devient indépendante. C'est au studio 
Pierrot en 1981 qu'elle se voit confier 
l'adaptation du célèbre manga Lamu 
de Rumiko Takahashi avant de créer les 
personnages de Creamuy en 1983. Forte 
de ces deux grands succès, d'autres 
séries arrivent : Julie et Stéphane (1985), 
Juliette je t'aime (1986), Orange Road/Max 
et Compagnie (1987) où elle nous offre 
une Madoka bien plus séduisante que 
dans le manga, et enfin Patlabor (1988). 
Depuis, Akemi Takada a délaissé le 
dessin animé pour se tourner vers Les 

illustrations. Fin 97, elle a créé les 
RE personnages d’un jeu vidéo. Misa no 
Mahé Monogatari, qui met en scène une 
magical girl (que vous devez éduquer 
afin qu'elle mène à bien sa mission). 
Enfin, il y a quelques mois, a débuté à 
la TV japonaise Mahé no Stage Fancy 
Lala, une toute nouvelle série de magical 
girl produite par le studio Pierrot (qui 
n'en avait plus produit depuis 12 ans). 
C'est bien sûr à Akemi Takada qu'on a 
confié les dessins. 


en souvenir: 


© Images d'Akemi Takeda Pr 
ke 


Joypad 
Akemi bonjour ! Quand avez-vous commencé à des- 
siner ? 


| Quels sont Les auteurs qui vous ont influencé ? 


Alors qu'il y a une dizaine d'années, vous créiez Un grand nombre 
de dessins animés, on vous voit beaucoup moins ces derniers 
temps dans l'animation, pourquoi ? 


Est-ce qu'il y a un manga ou une œuvre que vous aimeriez 
adapter ? 


Vous avez travaillé sur beau- 
coup d'œuvres de Rumiko 
Takahashi (Lam, Juliette je 
taime). Comment s'est passé la 
collaboration avec l'auteur ? 


Pourquoi ne vous a-t-on pas 
confié Le character design 
de Ranma 1/2 ? 


MISA NO MAHO MONOGATARI : © Samy 


L'année dernière, vous avez réalisé les dessins et l’anima- 
tion du jeu Misa no Mah6 Monogatari. Était-ce la première 
fois que vous travailliez sur un jeu vidéo ? 


Est-ce un travail différent de celui fourni pour un dessin animé ? 


Utilisez-vous l'ordinateur pour réaliser vos illustrations ? 


Sur quoi travaillez-vous actuellement ? 


Pour Fancy Lala, réalisez-vous l'animation ? 


Aimez-vous les jeux vidéo ? 


Quand vous ne dessinez pas, que faites-vous ? 


Remerciements à Olivier Gilbert 
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Gunnm de YUkito Kishiro 

est certainement l'un 

des meilleurs mangas | 

duinous aitété donné | 

delire en version fran- | 

çaise. Inutile de vous 

dire que le neuvième | 

et dernier Volume était | 

donctrès très attendu, 

surtout que le précé- | 
dent était sorti depuis plus d'un an ! La fin.ne nous déçoit 
pas : durant le combat final entre Gally-et Desty Nova 
on apprend enfin le secret de la cité de Zalem et l'ori 
gine de Gally. Nous n'en dirons pas plus: Quant à ceux 
qui ne connaissent pas GUnNm, ruez-vous sUrCe génial 
bénéficie à la fois d’une histoiretbétonlet de dessinsitrès 
ceux qui ont encore soif de B.D. de Kishiro, apprenez que cet auteur malheu- 
reusement n'a pas fait grand-chose d'autre, Gunnm étant son premier grand 
succès. IL existe un manga intitulé Hito qui regroÿpe‘depetites histoires dessi- 
nées avant Gunnm. Sinon, est parue depuis Haïisha, UneiB.D. dont l'action se 
déroule dans l'univers du motor-ball, ce sportitrès violentdécrit dans le tome 3 
de Gunnm. Une traduction de ce dernier serait'envisagée en France... 


Fhhig! Vuÿi 


Un Jeu Étranÿ 


Flag 


Japon: © O 


- Six mois après l'arrêt du dessin animé 

qui avait déclenché des 
crises d'épilepsie chez des téléspectateurs, 
la série a repris au Japon. Elle est tout de 
même précédée de trois minutes 
d'explications où l'on nous dit 
«Comment regarder la TV» ! 
- C'est Le 26 juin que sortira en 
vidéo et Laser Disc le film 

de Hayao Miyazaki 
qui a battu tous les records au cinéma 4 
au Japon. 
- Sortie en vidéo d'un making of du jeu 
sur PlayStation. On y 

retrouve les séquences animées du jeu et 
une interview du réalisateur Hiroyuxki 
Kitakubo, qui avait déjà travaillé sur un 
autre manga de Masamune Shirow, Black Magic M-64 


France. © re) 


- Ne pas rater ce mois-ci sur 

Canal+, Mon Voisin 5 

un des chefs-d'œuvre de 

Hayao Miyazaki ! 

- Tonkam annonce la sortie du 

manga original de 

pour le mois de septembre. 

Quant au dessin animé, il est 

annoncé en vidéo chez 

Manga Power. 

- C'est en juin que devrait 

sortir le neuvième et dernier 

volume de 

Visions. L'éditeur a déjà prévu une autre grande séri 
pour lui succéder : , Une série d 
26 épisodes conçue par Le créateur de Macross 
dessinée par Nobuteru Yüki (Lodoss, X). 


BON DE HÉDUSAON DE 99; 


ra effet 
magasins ESPACE 3 GAMES ou leurs Services de vente! pe 
correspondance contre la présentation de ce bon. 
* Offre non cumulable valable jusqu'au 30/06/98 dans la limite di 
stocks-disponibles, 


GAMES "Espace > 


a 


Intérêt = 


Zou 8/10 


Découpez le bon de votre choix (ou les 2) et présentez-le 
| dans un magasin ESPACE 3/GAME'S ou envoyez-le à leur: 

services de vente par correspondance et bénéficiez d'une 
| remise de 39 F ou de 50 F sur l'achat de votre jeu préféré. 


= “Liste des magasins sur 3615 Game’s ou 3615 Espace 3 
, le prix de votre magazine 
GRÂCE À GAMES <srace % 


N.DE RÉDUCTION-DE 50 F 
sur l'achat du jeu 


Coupe du Monde 98 
sur N64 


Lalremise de 50 F.sera effectuée immédiatement dans tous | 
magasins ESPACE 3; GAMES ou leurs services de vente par 
correspondance contre la présentation de ce bon. 
“Offre non cumulable valable jusqu'au 30/06/98 dans la limite de: 
stocks disponibles. 


GAMES! Espace 3 


Intérêt 


7 JUN 


JT)h|B;=]T/NNMe 


me rubrique hétéroclite ce mois-ci avec 


ntre autres choses l’arrivée de Divine Right et de 


uelques nouvelles cartes qu'il aurait été regrettable 


e manquer. À vous de jouer, une fois encore. 


MARUEL MEGA N°5 : Magneto Max Faradau} 


Un Nouveau Départ 


L'impitoyable Magneto serait-il de retour ? Exodus, le premier acolyte, 
va-t-il causer la mort de millions «d'ondes plates» (que les non:initiés lisent 


«humains non-psy») en mettant sur orbite la 
emma Nouvelle Avalon ? Tant de ques- # 
| ÿ ï tions qui trouvent leurs réponses Ÿ 
f | ET dans cette parution majeure. A n'en 
} pas douter, vous la lirez plus d'une \& 
fois afin de bien assimiler toutes les 


®” | Joseph/Magneto. Car des infos, vous en trou- \ 


Ÿ. HN verez en suivant le héros dans sa quête de sou: b< 


ÿ 9, : venirs sur le. passé et en assistant aux méfaits du \v®e 
ROME redoutable Maître du magnétisme. Une mini série | 
SO de 4 épisodes à ne pas manquer et regroupée en 

» un excellent numéro de Marvel Méga. 


COLLECTION IMAGE N7 


Deathblow & Uoluerine 


La confiance et l'amour sont deux valeurs très chères à notre 
ami Logan. Sa copine en danger, il n'hésite pas à se jeter 
dans la bataille avec la férocité d'une horde de loups. Aidé 
par Deathblow, il va affronter une armée de ninjas pour libé- 
rer son aimée et, par la même occasion, réaliser une pro- 
phétie. Mais la tromperie n'est 
pas loin. Le dessin est assez peu 
habituel pour du comic et les 
dialogues sont presqu'inexis- 
tants. Mais malgré ça, la force 
des dessins retient l'attention 
jusqu'à la chute qui est une 
véritable leçon de vie. 


#h:| informations sur l'être ambigu qu'est 4 un 


© Marvel France 


Les Aventure 


À 
@ 


Ecrit et dessiné par l'excellent Jim Lee, cette 
parution met en scène de nouveaux héros aux- 
quels il sera une fois p 
de plus possible de Ré 
s'identifier, car ils ont Æ 
été «remis au goût du 
Jour. Après avoir inter- 
cepté par erreur une 
formule secrète, un étu- 
diant en physique va 
se trouver embarqué 
dans une formidable 
lutte entre Le bien et le 
mal. Des personnages 
très fouillés, des des- 
sins superbes, une 
atmosphère mystique 
et violente, un rythme 
fou pour un comic à ne 
surtout pas manquer ! 


- L'univers d'Advanced 
Donjon & Dragon s'enrichit 
régulièrement de supplé- 
ments en français. Dispo- 
nible depuis avril dernier 
chez Descartes, la nouvelle 
aide au maître du donjon 
“Campagnes de haut 
niveau», va vous permettre de gérer des pel 
sonnages devenus surpuissants. 

- Disponible en mal : Grifter/The Mask (collectio! 
Planète Comic N°5) verra son action se déroule 
dans un salon d'armement... des larmes de rir: 
en prévision. 


DENOM N'15 
Le Retour dt 


Rédempteur (2e partie) 


Que se passe-t-il, d'après vous, lorsque 
deux êtres super puissants sont per- 
suadés, chacun à sa manière, de repré- 
senter la justice et le droit chemin ? La 
réponse est dans ce comic dont c'est 
l'avant dernière partie, dans laquelle 
Venom donne vie à son double fémi- 
nin et Le Rédempteur impose la loi à 
coups de fusil à pompe. Miss Venom 
ne fait qu'une brève, mais percutante, 
apparition (nous attendons le dénoue- 
ment en juin), alors que le Rédempteur, 
que tout le monde croyait mort, a fait 
sa réapparition dans Venom N°14 plus 


France 


déterminé et plus méthodique que jamais. Des dessins très 


particuliers pour une histoire très dynamique. 


Et LES B.D. alors ? 


LES TECHNOPERES TOME 1 
Là Pré-ecole Techno 


Dans l'espace intersidéral, une caste puissante règne en maître : 
les Technopères. Leur code, Le «Credo primaire», est basé sur 
le mensonge, la fourberie, la trahison... Un jeune albinos sur- 
doué et la tête remplie de rêves parvient à pénétrer la chambre 


virtuelle la mieux gardée de la caste et pré- 
tend aussi accéder au titre de Suprême 
Technopère. Quel sera Le prix à payer par 
ce jeune curieux ? Que représente-t-il sur 
le grand échiquier cosmique ? On recon- 
naît bien là le style de Jorodowsky 
(«Le Méta-Baron»....), tant dans le scénario 
que dans le mode de narration. On se laisse 
très vite prendre par l'histoire et Le techno- 
univers. Ces atouts sont savamment mis en 
images par Zoran Janjetov («Avant l'Incal») 
pour donner ce très beau premier volume. 
A ne pas manquer si vous aimez la SF. 


terandre Jodorowsky 


ATLANTIS II : L'Ancien 


teTechnopères 
Lu: 1 4 


© Les Humanoïdes 


Associés 


À mi-chemin entre le jeu de carte et le jeu de plateau, Confron- 

tation vous permet de simuler des escarmouches à partir de 

règles simples. Les figurines et les factions rencontrées dans 

ce jeu sont elles-mêmes tirées du jeu Rag'narok qui, lui, permet des 
combats à bien plus grande échelle (entre plusieurs joueurs avec leurs 
armées respectives !). Dans chaque blister de Confrontation, vous trou 
verez Une figurine de plomb ainsi qu'une carte sur laquelle sont pré 
cisées toutes ses caractéristiques et compétences. Avec votre adver 
saire, vous conviendrez du type de rencontre (défi ou extermination| 
de l'autre) et du nombre de figurines participant à cette escarmouche. 
Un jeu très sympa et offrant pas mal de possibilités. De plus, avec le 
même matériel vous passerez à Un jeu bien plus étendu. Laissez-vous 
tenter par le combat de nains. ça vous plaira, à n'en pas douter. 


LEGEND OF THE 5 AINGS 


Ce jeu de cartes à collectionner, assez complexe sorti 

pour la première fois en 1995 est l'un des premiers à nel 

devenir réellement intéressant qu'à partir de 3 joueurs. 

Destiné à des joueurs ayant déjà une expérience des] 

jeux de cartes, il puise ses sources dans l'ambiance 

4 médiévale japonaise complétée de sorcellerie. Fort d'un 

* solide background, il vous permet de faire évoluer plu- 

sieurs clans dans une lutte pour Le pouvoir de l'Empire. L'hon- 

neur, la stratégie militaire ou la force de l'esprit guideront vos clans 

vers la victoire. IL est à noter que ce jeu est très régulièrement enrichi 

de nouvelles extensions (dont 3 prévues avant La fin 98), ce qui permet 
de faire varier les scénarios aussi souvent que souhaité. 


Si vous avez aimé l'univers de F. Herbert, si les combats 

entre dynasties pour le contrôle de l'épice c'est votre truc. 

alors Dune est fait pour vous ! Un système de règles riche, 

voire complexe et unique perturbera la logique des joueurs 

de cartes (d'ailleurs eux seuls pourront endurer sans bron- | 

cher Les régles qui sont pour le moins compactes...). Au 

chapitre des points forts : Un système d'initiative (pour défi- 

nir l'ordre de jeu), un cours boursier (basé sur l'offre et la demande en 
épice). des rites (directement inspirés des romans) et un système 
d'enchères (qui fait varier Le coût des cartes). Et comme si tout ça ne 
suffisait pas, 3 extensions sont prévues d'ici la fin 98 (chaque exten- 
sion comprend 3 épisodes). À vous les faveurs impériales ! 


Ah... l'Atlantide ! Qui n'a pas rêvé de cette île mythique ? Eh bien Le play-boy milliardaire, Mr Thorn, s’est donné les 
moyens de la rechercher. Mieux encore, il l'a trouvée ! Des esprits lui avaient pourtant bien dit de ne pas s'en 
approcher, mais qui écoute les esprits de nos jours ? (non mais c'est vrai, imaginez-vous à sa place deux minutes...). 

Et en tentant de percer les secrets de la ville mystérieuse au fond des mers, son équipe et lui ont déchaïné un très 
ancien pouvoir maléfique enfermé dans une pyramide de cristal noir. Ce deuxième tome est principalement consa- 
cré à l'édification d'un moyen de lutte contre ces envahisseurs féminins sous la houlette dudit «Ancien», un esprit 
de plus de 7 000 ans ! Une adaptation on ne peut plus libre du mythe de l'Atlantide. À la lecture, on a parfois l'impres- 


sion d'être dans Stargate ou Mars Attacks ou d'assister à la fin d'Independance Day, mais elle en reste très agréable car 


de départ est originale et le dessin soign 


Une 8.D 


qui ne peut pas laisser indifférent. 


La blague 


pourrie 


du mois : 


Monsieur 


omment Se 


n 


mme t-il ? 


Réponse 


René 


£ 


Crenait 


à = 
l, cendres".) 
Prfffffff. 


QI Japan Pre 
WE es LIT 
l'RLUTINY 


\irturt 


Mainten 


mane 


Choisissez ce mode pour valider 
l'astuce. 


Sélectionnez le mode versus. 


. 
LHANELEUE 
FUrCe 
La 
TV PlayStation 


Machine : PlayStation 
Version : Européene 


Mode arcade 

Sur l'écran des menus généraux, faites 
quatre fois, . L'indication mode arcade 
apparaîtra à l'écran pour confirmer que 
l'astuce est enclenchée. Ce mode de jeu 
vous offrira la possibilité d'accéder à tous 
les niveaux secrets de la version arcade. 


Faites les manipulations sur cet écran. 


IL, 0 
DOSLEUCL L& 
PA 3 
IA AU PlayStation 


Toutes les combinaisons s'effectuent 
après l’enclenchement de la Pause... 


SERRES Si Gt Nr lily evil 


ESS 


En cas de réussite, une nouvelle option 
nommée Menu Astuce apparaîtra. 


Toutes les 
Texte Dépanhabe 
Texte Dialogue 


Cailisior 


Version Beta O7 


x 5 x L 
Choisir Précécert Quitter Choisir Précédent Guitter 


Vous aurez la possibilité d'activer 
les astuces que vous désirez. 


ISSION 


manipe 


>,RI 


Japonaise 


Transporter 99 items 


Sur l'écran de sélection des armes, 
maintenez enfoncé le bouton | puis faites 


4e» ee , : 


ER] (CHUUA) 
SAUCES RE TS 


Faites les bidouilles sur cet écran. 
Pendant ' > 
manipulations si RI, >, RI, < k Fe Regagner de la santé 


Pendant le jeu, faites Pause puis les 

manipulations suivantes : ! , / , 
> > D 4 0. 

avertira que le tip est enclenché. 


Avoir tous les items 


a] (LOU) 
ÉNAE UI TE 


Les étagères sont maintenant 
presque pleines ! 


6 


K 


ton: lpuis faite 
Ave ++ 0 


\ 


Ahte) lé bouton 
ATV + + © 


k om 
AV +» 0 


SLAE WAP 
Masters 0 
ler Kisi 


Changer d'uniforme 


Sur l'écran de sélection des combattants, 
maintenez la touche LI en validant votre 
personnage. 


55 Là 1e Ce 


Epée laser invisible 


Avec Luke ou Mara Jade, lancez l'épée laser 
grâce à votre jauge de super (celle en or). 


Lorsque votre arme est en l'air, pressez 
deux fois la touche R2. Une fois l'épée 
revenue, elle sera invisible ! 


Sélection des niveaux 


Pour accéder au choix des niveaux en 
mode VS, terminez le jeu avec Chewbacca. 


Grosse tête 


Choisissez votre personnage sur l'écran de 
sélection puis maintenez enfoncé le bouton 
Select avant que le match ne commence. 


Bu à - EL 
[ie GUCHN 


Placez votre curseur sur Exit. 


RIR X L DO X O RM X 


Entrez ce code dans le menu 
des passwords. 


HA oU 
Il | ) Due 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Voitures cachées 


Sur l'écran-titre, faites © , X, À, D, 
OX TAVIE AO MR PANNES 
Un bruit de moteur vous confirmera la 
validité de l'astuce. Il suffira alors de vous 
rendre dans le menu de sélection des 
voitures pour jouir des nouvelles autos ! 


POHESS START PRES 
Æ' UNDER LICENSE FROM 


c 1907 TOMY 


Faites les combinaisons sur cet écran. 


LADISESS 
COURSE SELECT 
CAR SELECT 
CAR SETTINGS 


Un an de 3OYPAE 


Pour vous seulement 629 
soit 155 F d'économie 


BULLETIN D'ABONNEMENT É 
: À renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Service Abonnements Joypad - BP2 - 59718 Lille Cede 
in rm ou a Oui je m'abonne à Joypad (pour 11 numéros et CD...) Je joins mon réglement à l'ordre de Joypad par : JP 
et je recevrai le jeu Gran Turismo au prix exceptionnel Q Chèque bancaire ou postal D Mandat-lettre 

de 629 F au lieu de 784 F. Q Carie bancaire n° LILI LLLLI LELII LI 

NOM... a Expire le . 

Date de naissance 
PRENOM … 


Console. 
ADRESSE, . (à créer sur joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 361 


‘ Signature : 
CODE POSTAL . 


QUALIFY 
COURSE SELECT 


C'est sur cet écran qu'il faudra 
exécuter la manipulation. 


Le but du jeu sera d’être le plus rapide : 
en ligne droite. 


Le eeu l'or 
TEE 
ILE PU SU 


PlayStation 
Européenne 


Machine 
Version 


Toutes les voitures et les circuits 
standards 


Dans le menu des options, sélectionnez 
Pseudo puis entrez le nom suivant : SPOILT 
Un son retentira en cas de succès. 


Voilà un échantillon des voitures dont 
vous bénéficierez ! 


Nouvelle vue 


Dans le menu des options, sélectionnez 
Pseudo puis entrez le nom suivant : 


Circuits bonus 


Entrez les nouveaux noms suivants dans le 
menu des pseudos : 
The RoomToy : Entrez 


Caverns Underground : Entrez À 
AutoCrossCanyon : Entrez 
Space Race : Entrez 
Scorpio-7Underwater : Entrez 
Empire City : Entrez MC 


Voitures bonus 


Jaguar XJR-15 : Entrez 
Mercedes Benz CLK GTR : Entrez 


ET 


El Nino supercar : Entrez ROCKET 


PILE A SD E 
} { \ TE 


L'ancêtre de Pitfall est à votre mt 


Lee 


VOTRE CO 


Tests : fou Blade (PS) et tous les coups secess 
je and Hearts (F9, Med For pes 2 (9, 
been Ga. 

Sol + Tips : CBC (St) Dark Forces (PS), 
et Se Ga), Fa 97 (7), Dépor (PS. 
Animpaad : Toshinden et ls aures 

2 Vidéo en vidéo ! Tout ce qui faut savoir. 
Poster : Tekken 3/oui Blade. 


Zadeau 1 :Le D audio de L'Odysée d'be 
Jadeau 2 : La soon complète de FF MI 
l'ests : Tomb Raider (79, FFA 98 (P9, 
HenËye 007 (N64}, Top Gear Raly (N64), 
Sn 98 Ga. 

ol + Tips : Formula One'97 (PS, 

isphère (64), Mace : The Dark Age (69), 
asty Warriors (PS), Street Fighter exc+a (PS). 
Animpaad : Manga Jen, Shadow Lay, 
ra (en vidéo, 

oypad achats : Le bilan des accessoires 
r consoles. 


UP GRADEZ 


e Rapid EE Reportage exdusi sur le 
demier-né des créateurs de Porsche Challenge. 


eSol+ Tips: Han TT (as, Fes 
Hegamè (Ft, Turok (64) Porsche Chalenge (PS), 
Die Hard Toy (9... 

e Anim’paad : L'acualté du manga et 
l'interview de Masami Suda, créateur de Ken le 


survivant, 
e Poster : HalySad Rae. 


+ Cadeau : Le (D audio de MédE 

+ Tests : Manel (F9, NFL Quatbadk (Né), 
Tri Arena (a), NAL 98 (P9, 

Didéy Kong Rang (NÉ, Bomberman 64 (Né. 
« Sol + Tips : Diddy Kong Rang (N64), 
Rapid Racer (F9, G-Plce (PS, Oveboard ! (PS, 
CG (F9) L'Odpsée d'be (PS. 

+ Anim’paad : Captain Fam, Dragon Ball 
GT, Slayer, Saint Seya (en vidéo). 

+ Joypad achats : Les accessoires du mois. 


consoles 


Parasite Eve 


+ Cadeau : Un (D audio avec les 
méleures musiques des jeux de Psygnoss. 
* Spécial E3 : 32 pages sur le pls grand 
salon de jeux vidéo du monde, 

+ Tests : HS 64 (N64) 1oF95 (a, 

Rage Racer (PS), Sndicare War (PS). 

+ Sol + Tips : Miro Machines 3 (PS), 

Hechwarior 2 (P5, War Gos (M6), Here (a) 


Kürogane et Posseson Tao. 
+ Poster : Ponde Chalenge/ke combat 2. 


+ Cadeau: Le Dan de nlns 


musiques Psygnoss. 

« Tests : NB4 Po 98 (M4), FA 98 (Né, 
Boy Re (9 Sd He (9, We Ha a 
The Ok Tor (PS. 

+ Sol + Tips : Duke Nue 30 Ga, Me Lst 
Mod (a), At Rouge (7), Colony Wan (5 
Tomb Raider 1 (PS), Toc Touring Cr (PS. 

+ Anim’paad : RG Ve, Tias, Adanced 
Dons & Dragons, Noa, Core AK (en vidéo). 
+ Joypad achats : Les andennes consoles. 


PMU Sir La 


ne 4 


Stet amer 


Ar Nintendo 64:28 pags 
infos, de tests et de news sur la console 64 bis. 


e Tests : Se Figher ex + apta (9, 


Formula One 97 (9, Wipout 2097 (a), Ride 


El (at, Warcah 2 (Pa), 
Super Haño 44 (N6) Mao ar (64. 


« Sol + Tips : Doom 44 (4 ES 64 (NA, 


Rage Racer (P9,Desent 2 (NA). 


+ Animpaad : { le manga de Camp et le 


retour d'Albator. 


+ Joypad achats : Les volants et comment 


+ Cadeau : Le (D audio collector Snow 
Racer 98, Lucky Luke, M6 Turbo Radng. 

+ Tests : Busido Bade (5, One (F5, 
Tire Hop (9, NA rekane 98 (V4) 
Ge 30 PS. 

« Sol + Tips : Pandemonium 2 (F9, Nodear 
Se (5, Body Ra (30e (9 Sn Fans 
Ash (N69, FA 98 (64. 

+ Anim’paad : Interview de Katsustiro 
Otomo, Hemoe fl), Tekken him (rang), 
Gun Ca (rang). 

+ Joypad achats : Bian 91 Nintendo 


LLEC" 


Ga ane à a sans ul et 
« Tests : L'Odpuée dAbe (5 Rapid Racer 
(F5, Etre G (V4), Blstomps (NÉ, Duke 
Nukem 3D (a), Dragon For (fa). 

+ Sol + Tips : Heten (NA et PS), V-Raly 
(5, Big Drago Ga, ado he Enie 
ANA), Set Fighter ex + alta PS... 

+ Anim'paad : Ghost in The Shell et 
Roboted en vidéo. 

+ Joypad achats : Panorama des pstoets 
pour consoles et des adaptateurs pour N64. 


Le CD de démo Newman Haas. 
+ Tests : Quake 64, Dark Omen, Snow Racer 98, 
Newran az, Diabia, Nesd {or pee 3. 

« Sol + Tips : Soc À NBA Lie 8, 

Top Gear Ra, Rod & ol Racng 2, Fig For. 
+ Anim'paad : Evangélon (manga), etman 
mange), Le Festival Crtoonist… 

+ Joypad achats : Les Platinum, Les 
Nouveaux Accessoires. 


TION 


+ Cadeau : Les musiques de Tomb Raider 
« Tests : Final Fantasy WI (F9, Casteraria 
Sega Touring Car (a), Quake (El, Duke Nue 
(9. 

+ Sol + Tips : Fomula One (PS), 

Va (P9, Lot Woté (PS, 

Manel Super Heroes (a), Gi Runner (a. 
+ Animpaad : Le tombeau des los 
Dragon Bal news. 

+ Joypad achats : Les nouveles mane 
NS et le point sur les accessoires. 


+ Cadeau : Le D démo de Foraken 

+ Tests : Gran Turismo (PS), Resident El à 
(F3 Coupe du Honde 98 (NA), Forsaken (PS), 
Pa Dragon Sp (a. 

+ Sol + Tips : Broken Heñx (PS9, HDK (F 
Mass Destruction (PS), Diddy Kong Raang (N64), 
Buming Rangers (a. 

+ Animpaad : 31 Eyes (mange), City 
Hunter (manga), Shadow Lady (manga)... 

+ Joypad achats : Dossier Satum : 
Stop où encore ? 


Pour recevoir chez vous d'anciens numéros ou des reliures de collection, remplissez ce bon. Pour ch: 
numéro commandé nous vous demandons 7 frs de participation aux frais postaux. 


+ Je commande le(s) numéro(s) …… 


Je commande .……… reliure(s) à 69 F, 


Code Postal L1 1 1 11 Ville 


cm à 39 F (32.+ 7), soit un total en francs de 
à 42F (35 + 7), soit un total en francs de 
cm à 46 F (39 + 7), soit un total en francs de 


LS 


Soit un total en francs 


î MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE A L’ORDRE DE JOYPAD : 


.. Prénom. 


soit un total en francs 


La grosse tête : un classique de 
’astuce... 


En fait, Harry est plat comme une 
feuille de papier ! 


ZEROGHARRY 


PR 


STEVECRANE 


Emme ‘ | | | | RS |srvecrane 


STOFTALKING 
© 


VIGILANTE 


n jeu qui rappelle Interstate sur PC ! 


» 


PS VAT {) MINTENDOS* 
Quake 64 


Machine N6ë4 
Version U.S. 


Mode debug 
Entrez le code suivant dans le menu des 


zasswords : 0000 0000 Q000 0000. 


Ensuite ignorez le message incorrect 


Password. Un nouveau menu apparaîtra 
dans les options et vous offrira la possibilité 
de choisir votre niveau, vos armes, l'invincibilité, 


Entrez le code dans cet écran. 


Retournez dans le menu des options 
puis choisissez Debug. 


A (Ua 


AE 


MINTENDOS 


Camus men 1007 


M ZLU A EU LA RÉVÉLATION DE SA VIE EN REGARDANT UNE ÉMISSION 

DE JULIEN COURBET : L DOIT DEVENIR GRAND GOUROU DE LA JOYSECTE 

POUR CELA. L À EFFECTUÉ UN PRET À LA BANQUE D'UN MONTANT DE 
CINQUANTE FRANCS, PAYABLE EN TROIS FOIS : TROIS FOIS AVANT, TROIS FOIS 
APRES. AVEC CET ARGENT, M ZLU S'EST ACHETÉ DU PQ ET DE L'ALUMINIUM 
POUR ÉLABORER SA COURONNE DU MESSIE COSMOPLANÉTAIRE ENDETTÉ PAR 
SA CRÉANCE À LA BANQUE M ZLU PART DONC À LA PECHE AUX FIDELES EN 
ORGANISANT UNE NOUVELLE JOYBANK POUR FINANCER SA CONGRÉGATION 


poster Collectors Shadou Masters ee 
10 gagnants 


Offert par : Psygnosis 
Mise à prix : 1000 Joys 


Rodney Matthews illustrateur deltalent vous 
offre ici des affiches numérotées. Une 
collection limitée très rare que les amateurs 
d'illustrations sauront apprécier: 


| * @Q1 T-shirt Shadow Master 
À a 


10 gagnants 


1: 


; ; Puisque c'est l'été, il va falloir s'habiller en consé- 
; quence. Psygnosis vous offre donc un très seyant 
! i ; T-shirt Shadow Master. De quoi briller sur la plage. 
Ï À î |  Ci-contre, l'étonnant Willow prend une pose de 
1 sportif après l'effort et, on le voit tout de suite, le 
fr T-shirt épouse parfaitement les formes de son corps 
4 d'athlète. “Ce T-shirt Shadow Master, on peut 
shifter et faire des rampes trop cool" a-t-il déclaré. 


e: l.0 reglement 
Chaque Joys que tu détiens est un bien quite retiens. Envoie-les nous p 
fructifier ton âme en faisant une croix dessus (à jamais) ! 


Tes coordonnées complètes tu inscriras lisiblement en lettres calligraphi 
si aux faveurs du grand Gourou tu aspires. 


Les membres de la Joysecte ne peuvent participer de près ou de loin 
@)- Joybank. De toute façon ils ont tous déjà un compte en banque bien bi 


Resident Evil 2 les casquettes. Impossible DES 

de les trouver ailleurs que dans la Joybank = 

Des casquettes Rancoon Police Departement @-| 11 peux aller ton Karma avec ceux de tes potes, fais-en de même pour 
qui valent le détour. Et puis, si jamais vous doys. Mais un unique nom tu indiquera et tes amis tu entuberes. 


deviez vous faire agresser par des hordes 

de zombis voilà sans doute l'accessoire © Le grand Gourou a le pouvoir divin de repérer les contrefaçons et de 
indispensable. Vous comprendrez bien que transformer en encens de prière. 

la chose fera aussi fureur sur la plage, 

accompagnée d’un petit string. Et puis, Envoyez vos Joys au siège social de la Joysecte à : Joypad Joybank-6 bis, 1 


comme personne ne possèdera l'ustensil, @)Foumier, 92110 Clichy. Si tu veux nous offrir des cadeaux ne te gène pas, 
vous comprendrez bien que vous brillerez. pas d'offense, mais n'attend rien du grand Gourou en échange, 

Bien qu'un peu épaisse pour la saison, 

elle vous permettra d'avoir la tête au Le grand Gourou rendra son verdict dans le Joypad n°78. Sa volonté sera se 

chaud ce qui est toujours pratique lorsqu'il O appel (à moins que vous nous fassiez un chèque de 9 zéros minimum). 

s'agit de penser vite. On pense mieux à chaud, 

cela a été scientifiquement démontré. Voilà, Le Gourou ne s'occupera que des enveloppes avec de vrais Joys comprenant 

tout ça pour dire que vous ne nous remercierez (E) bulletin de participation original Sinon, autant changer de secte tout de suite | 


jamais assez une fois vos vacances passées. 


© La Joysecte se dégage de toutes responsabilités en cas d'immolation par le 
du robinet ou de dégâts liés aux assauts du FBI. 


ESULTATS 
JOYBANH 74 


075 Joy$ : BANC Benoit 
300 Joy$ : RODRIGUES Jorge 
40 Joy$ : LISI Julien 


D GC 
ADRESSE 


826 Joy$ : THOMAS Florian 
570 Joy$ : FEVRIER Yvonnick 


890 Joy$ : WOLFF Sebastien OT N°2 
650 Joy$ : MAURES Patrice 
LOT N°3 


Bon à dé tàar lir en lettres 
680 Joy$ : MICHEL Remy ERP eeneRentenrE 
050 Joy : PETIN Vincent majuscules, date limite d'envoi : 31.06.98 
10 Joy$ : BONTEMPS Jonathan à renvoyer à Joypad:-La Joybank 6 bis, 
rue Fournier 92588 Clichy Cedex 


owrrier 


Des angoisses 
naissent les 
curiosités les plus 
étranges. 
Traduisez : le 
courrier de ce 
mois-ci fourmille 
d'interrogations 
existentielles 
Quant à l'avenir de 
votre mag. adulé 
ou celui des jeux 
sur CD-Rom 
(«Bientôt les 
DVD-Rom ?»). 

Un bon conseil, 
achetez un 
aléidoscope dans 
un magasin de 
jouets pour 
enfants et admirez 
les couleurs 
(rouge, violet, 
bleu...) pendant 
deux ou trois 
heures, ca vous 
relaxera. Prenez 
du recul et profitez 
du spectacle. 
oypad. c'est aussi 
et surtout cela : 
une grande fête 
colorée où 

on apprend et 

OÙ on s'éclate. Si 
vous en doutez 
encore, passez 
pnc nous voir | 


UE 


dies 


Partie civile : Olivier Hoarau dit 
Gotix le mécontent, 16 ans. de 
Ferrières Haut Clocher (27) 
Avocat du mensuel incriminé : la 
rédaction de Joypad elle-meme ! 
Vous avez d'ores et déjà compris 
que ce qui va suivre est peu 
élogieux. (...) Je souhaiterais que 
vous réepondiez à une question 
simple : Ouest passé l'«esprit» 
de Joypad”n? En fait, je me 
demande si Vous vous amusez 
lorsque vous jouez ? Je trouve 
qu'il ressort unewmcertaine 
lassitude de.vos écrits, à la limite 
de l'apathie. On vous pointe un 
couteau pour tester un jeu où 
quoi ? Avant d'être journaliste, 
vous êtes censés - je vous le 
rappelle - être des méga-fans 
irrécuperabtes. En d'autres termes, 
lächez-vous.dans vos textes, a 
l'image de Kendy, décapant ! 
Comme beaucoup de personnes 
te pensent. vous écrivez dans le 
plus.sublissime cangrd desjeux 
de la planète. mais depuis le 
numéro 67 (celui de la nouvelle 
formule), vous vous laissez aller ! 
Où s'en est allé l'humour qui 
a fait la gloire des premiers 
numéros ? (...) Redonnez-nous le 
Joypad d'antan, celui qui nous 
faisait rever (et je sais de quoi je 
parte. étant fidèle abonné depuis 
quatre ans et demi) ! 

TETSUO, 18 ANS, DE NULLE PART 


Eh, Les p'tits gars, vous vous êtes 
concertéslou quoi ? Le commis- 
saire Maigret et l'inspecteur 
MCOUmbo vous auralent-ils convain- 
LCUs de passer à l'action ? Enfin, 
“Joypad a peut-être - certainement. 
même - changé dans la forme 
(nouvelle maquette, nouveau 
1090. nouveau nouveau) mais 


dans le fond, nous avons tout fait | 


pour conserver le ton si cher à La 
| rédaction depuis Le départ. Les 
textes sont indéniablement plus 
courts maisatrès justementicela 
nous force à être plus concis dans 
| nos remarques et nos critiques. 


Iectewrs 


En résulte peut-être Un manque 
de place pour des: Vannes 
rigolotes:.. Peut-être. Mais Le 
Joypad spirit esttoujours Là, plus 
que jamais. Et puis. pour délirer 
comme/il faut,le jeu doit aussi 
s'y prêter (ou alors on doit fumer 
la moquette, ce qui est rigou- 
reusement interdit dans notre 
religion...) Au.cas où vous ne VOUS 
en seriez pas aperçus..les titres 
qui sortent actuellement sont d'un 
sérieux... Des jeux de caisses, 


des jeux de bastons. OK ! mais | 


un peu de fun ne ferait de mal 
à personne, aux testeurs. et 


a fortioriencore moins aux | 
lecteurs en malde- private - jokes. 


Pour info, un Jeu. prévu chez 
Psygnosis, sorte.de «simulateur 
de petits gris» sUrPlayStation, 
devrait faire naître quelques 
vannes bien senties dans les 
prochains numéros. Ne désespérez 
donc.pas ! 


Dans Le dernier numéro, celui 
d'avril, les pages tombaient du 
magazine, sansraison apparente. 
J'espère que ce n'était qu'un 
poisson d'avril ?! 

DAVID, UN CRÉOLE PAS TRES 
BRONZÉ 


ILy aeÜ'Une piéthore de poissons 
"d'avril dans le CoUrant du mois 
| mais celui auquel tu fais réfé- 


rence dans ta missive nous était 


| Jusqu'à présent inconnu. Pour 
‘ répondre/simplément.::Non.LSi les, 


[Les “quan 
sortiront-ils?" 


PLAYSTATION 


O.D.T. 


pages du mag. ont décidé de | 
voler de leurs propres ailes nous | 
n'y sommes pour ren. Encore. que, al 
Greg et Trazom ont récemment | 
jeté un sort à la rédaction etce | 
qui t'est arrivé pourrait bien décou- 
lerde leurs expériences..: 


Votez pour eux ! 

Je vous écris pour vous féliciter 
d'avoir inclu des CD avec des 
demos jouables à la place des 
CD audio que je n'écoutais jamais. 
C'est extra de pouvoir jouer à des 
démos mais je pense qu'une ou 
deux démos supplémentaires ne 
feraient pas de mal”. J'espère ne 
pas etre le seulä penser cela ?! 
RÉM BUGNAZET DE MARSEILLE (13) 


Votéz pour moi! 

Je suis horriblement décue car 
vous étiez Les seuls à offrirun 
disque audio, toujours sympa. a 
l'inverse de nombreux autres maga- 
zines qui inondent Les kiosques 
de CD de démos pour PlayStation. 
Celane me convient pas durtout, 
même si je possède une PlayStation. 
Sur le principe. j'estime que vous 
devriez rester justes à l'égard des 
autres, les possesseurs de consoles 
conçurrentes. 

ADINE ARNAUD DE GRENOBLE (38) 


Jeu développé en interne par Psygnosis en France, O.D.T. (prononcez 
«oditi») figure parmi les sorties du mois de novembre 98. De l'aven- 
ture haut de gamme en 3D et un zest de suspens bien placé seront | 


| au rendez-vous. 


Rahhh, les CD de démos versus Un jeu très 


les CD audio. Il va bientôt deve- 
nir vital d'accorder vos violons. ! 
Pour ou contre ? Pour notre part, HoD 3 
nous avons fait Un choix au risque Je n'y croyais plus et pourtant... 
de ne pas nous démarquer d'une Lorsque j'ai découvert le numéro 
concurrence de plus en plus pré- TOUTES ETATS 
sente mais aussi dont le prix de PPT AT ESEStel(fet- Vi reretts 
vente est nettement supérieur au le mois de juin prochain sur PlayStation. 
nôtre... Enfin, ajoutons que Joypad Je me suis demandé deux choses : 
n'est pas un CD avec un maga- 1/ est-ce un poisson d'avril et 
zine, c'est aussiet avant tout un 2/ si ce n'est pas Le cas, se pour- 
magazine avec un CDPar pitié, rait-il que l'éditeur - Infogrames 
n'arrêtez pas votre jugement au en l'occurrence - nous mente ? 
CD qui accompagnele mensuel! TETE TS TETE IUT (Ne Rtutere 1 
D'autant plus quelle numéro que ner que ce jeu puisse sortirUn jour. 
vous tenez entre les’mimines est Eclairez ma lanterne, s'il vous plaît ! 
vendu avec un CD comprenant BENJAMIN PICQUEL 

non pas une mais dix démos. Et Roll: 2 fe\Ne.\120) € 

ce n'est qu'un début. Les Pad à 
paraître seront encore plus épais 
(au moins 164 pages) et propo- 
seront des plus produits encore 
plus intéressants. 


As-tu déjà vu un éditeur (voire un 
distributeur) mentir honteusement 
aux consommateurs ?.. TU confirmes : 
ça n'a jamais été le cas (Hum). 
— : Concernant HoD, la décision de 

= commercialiser ce titre attendu 
Dis-voi , dis ! depuis deux ou trois lustres a été 
A quand les premiers jeux sur prise et annoncée officiellement 
DVD-Rom ? par Infogrames fin avril dernier : 
PAUL-ANTOINE MARCHETTI DE HoD sortira le 26 juillet sur 
PORTO VECCHIO EN CORSE PlayStation, c'est une certitude. 


Nous avons récemment eu la 
chance de voir les premières Crack à 22 ans 
images de deux titres sur 
DVD-Rom, Lander, développé Je voudrais vous faire part d'une 
par Psygnosis et Tonic Trouble, petite réflexion... Je lis: souvent 
développé en France par Ubi Soft. dans vos tests qu'Un jeu est «pour 
Les premiers jeux sur DVD-Rom les 8-12 ans». Or. j'ai 12 ans et j'ai 
ne devraient donc pas tarder déjà fini des jeux comme FFVII, 
à pointer le bout du museau. Les Boucliers de Quetzalcoatl, 
Mais, attention : ces titres sont L'Odyssée d'Abe, LBA, C&C, 
pour l'heure exclusivement Duke Nukem, Tomb Raider Il, etc. 
réservés au marché des PC. Ce sans avoir recours à Une soluce. 
qui signifie qu'aucune console Je connais beaucoup de personnes 
«next generation» (conçue dans ce cas et ayant le même 
par Sony ou Sega) équipée d'un äge que moi. S'il vous plaît, 
lecteur de DVD-Rom n'est actuel- arrêtez de prendre les 8-12 ans 
lement à l'étude. C'est du moins pour des tiers joueurs ! 

ce qu'a affirmé Matthew. créateur (7: Te, QUE 63 70 1lo "1 

de Lander après une-pétite Le): 1007) 

hésitation. M'dame Irma, SVP, 
vous pouvez pas éclairer notre 
pauvre lanterne ? 


Nous sommes parfaitement 
conscients qu'il existe des «killers» 
parmi Les 8-12 ans. Des joueurs qui 
d'un coup de paddie enverraient 
au tapis Les meilleurs de nos tes- 
teurs... IL faut cependant avouer 
que ces cracks sont une minorité. 
C'est La raison pour laquelle nous 
prenons la tranche 8-12 ans comme 
référence pour certains titres. Le 
tout est de nuancer. 


Q 


nf-ils 7’ 


Le troisième opus des aventures de Lara Croft, toujours développé 
par Core Desogn, devrait voir Le jour en novembre prochain, avant 
les fêtes de fin d'année, comme à l'accoutumée. Contre quels 
nouveaux ennemis la divine héroïne combattra-t-elle cette fois ? 
Mystère. 


Les batailles intergalactiques reprendront de plus belle vers Noël 
prochain. Selon un représentant de Psygnosis en France, la suite 
de Colony Wars promet des surprises de taille. Comme la possibi- F 
lité d'atterrir sur Les planètes environnantes, par exemple ? 


Simulation de plantage de sabre dans le cœur, la sortie de 
Bushido Blade 2 en France n'a pas été annoncée officiellement par 
Sony Computer. Dommage, j'en connais qui n'attendent que ça 
pour se défouler. 


A renvoyer accompagné de votre réglement dans une enveloppe 
affranchie à Joypad, BP2 - 59718 LILLE CEDEX 9 
Pour tout savoir chaque mois sur 
les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE ! 
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PPT 


eu de 355F 
, je m'abonne pour 1 an (11 N°) à JOYPAD, pour 259F au lieu de 385F, soit 
- Je joins mon règlement à l'ordre de JOYPAD par : 

Q Chèque bancaire ou postal Q Mandat-lettre 


Q Carte bancaire n° LL LILI CELL CLLLICI LL 
Expire le : L_1_1 LL | Signature (parents pour les mineurs) : 

Nom : Prénom : 

Adresse : 

Code postal :L_L 1 1 1 | Ville : 


Date de naisssance : 19 
Console : Pseudo* : 
* A créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer ton bull 


DovPAD 


haque année le très sérieux institut GK 

tente de dresser un bilan de l'état du 
marché du jeu vidéo. Un moyen relative- 
ment sûr de savoir où en est le marché. Et 
pour l'année 1997 alors ? ILse porte plutôt 
bien merci. En très nette progression sur les 
années précédentes. C'est ainsi qu'entre 
1996 et 1997 Le volume de ventes de consoles 
de jeux vidéo a augmenté de 66 4 passant 
à 1 630 000 machines. Une belle perfor- 
mance alors que les PC CD-Rom totalisent 
1 800 000 ventes. On comprend pourquoi de 
très nombreux éditeurs proposent de façon 
quasi systématique leurs jeux sur 
PlayStation et PC CD-Rom. Une façon habile 
de doubler le nombre de consommateurs 
potentiellement intéressés sans surcoût de 
développement. 


Les ventes de 
jeux grimpent 


Lors que Les PC CD-Rom, les PlayStation 

etles Nintendo 64 se sont bien implantés, 
les jeux ont aussi su susciter l'enthousiasme 
des foules. Sur console se sont plus de 
5 700 000 jeux qui se sont vendus contre 
6 000 000 de CD-Rom (dont 52 % de Jeux). 
Bref, Les éditeurs ont eu en 1997 une année 
plus que rentable et on peut escompter que 
cet argent (1 680 000 000 de francs de chiffre 
d'affaire. avec ça y'en qui vont pouvoir 
partir en vacances) soit judicieusement 
investi pour les années à venir. Principaux 
responsables de ces scores faramineux : 
Tomb Raider Il (mellleure vente PC et seconde 
meilleure vente consoles), V-Rally (meilleure 
vente consoles) ou encore Super Mario 64 
(3e des ventes consoles). La Game Boy est 


# 
b.- 


) 


OUEN IESTIE 


# 


V-Rally-s'impose comme lasmeilleure 
vente de jeux-de l’année 1997: 


Marche dUEnViIdéo?. 


aussi restée très active et des titres comme 
Lucky Luke, Astérix ou Tintin au Tibet 
représentent de véritables best-sellers. 


Pour l'avenir 


elon GK les ventes de PC CD-Rom et 

de consoles devraient encore grimper 
en 1998. Pourtant, au regard des titres parus 
durant ce premier semestre, on peut être 
sceptique. Avec peu de jeux de qualité, il 
risque d'être difficile de motiver les 
acheteurs. Sans doute faudra:t:il attendre 
les quatre derniers mois de l'année pour 
voir les éditeurs remplir Les rayonnages des 
magasins de jeux... Ça devient lassant à la 
fin de devoir attendre Noël pour jouer. 
L'année comportant 12 mois, il serait bien 


d'en prendre conscience. Avec plus 
d'1,5 milliard de chiffre d'affaire, n'y avait-il 
pas de quoi faire pour nous présenter des 
titres sur les quatre premiers mois de l'année. 
Sans doute le business du jeu vidéo est-il 
promis à un bel avenir encore faut-il que 
les éditeurs de jeu prennent conscience 
que les véritables joueurs, ceux grâce 
auxquels le marché peut véritablement 
évoluer, ne se contenteront pas Uniquement 
de Noël pour jouer. D'autre part, les 
spéculations très optimistes de GfK oublient 
de prendre en:compte un phénomène 
nouveau en plein essor : la copie de disques. 
Un autre problème qui pourrait bien 
changer en profondeur le commerce du'jeu 
vidéo, en attendant que les constructeurs 
trouvent une parade. 


ne 6% 
NT 
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Toutes les informations sont de source GFK 
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Etes tests Sur yS fon 


Ce mois-ci dans le 
Caddie®lMela ménagère, 
un-appareir pour jouer 
auxteux Game Boy sur 
Ssa.Nintendo 64,un 

Coup d'oeil furtif sur 
lés’compatibilités de la 
Dual-ShecK française 
avec des jeux japonais, 
et un tour d'horizon des 


guide-books étrangers, de 


plus en plus nombreux 
dans nos boutiques. Zouf 


e proposant de vous faire jouer aux 

Jeux Game Boy survotre N64 comme 
c'était le cas avec le Super Game Boy,sur 
Super Nintendo, cet accessoire qui aurait pu 
être fabuleux est finalement assez décevant. 
Nous avons testé trois jeux. Première consta- 
tation : les musiques disparaissaient au profit 
d'une crispante mélodie. C'est assez génant, 
car jouer sur La console devient alors plus 
‘ennuyeux que sur Game Boy. Mais ne nous 
arrétons pas en si bon chemin et continuons 
de jouer un peu. Un menu s'offre à vous, per- 
mettant de recoloriser à volonté Le jeu avec 
Une palette assez riche. En gros, vous devrez 
donner à la console les équivalences que 
vous souhaitez, du genre «transforme:moi 
telle palette de gris en vert» pour obtenir des 
écrans quelque peu jolis. Avantage de l'ap- 
pareil : IL intègre une Action Replay qui cherche 
automatiquement les codes dans le jeu. Nous 


Un'moisice 
juin pInbNcaIme” 


oublierons l'horrible jeu inclus dans l'appareil 
nommé Rebound pour conclure que cet acces- 
solre rigolo mais pas super réussi pourra Inté- 
resser les fans de jeux Game Boy et eux seuls. 
Big Ben, 399 francs 


epuis quelques temps, on remarque 

dans les boutiques de jeux vidéo assez 
pointues l'apparition de livres entiers consa- 
crés à Un seul Jeu. Ces guides «officiels», 
parfois en japonais ou en chinois mais Le 
plus souvent en anglais, sont de véritables 
bibles pour Les jeux dont ils traitent. Ceux 
de Final Fantasy VII, Resident Evil 2 ou 
Saga Frontier, par exemple, s'étendent sur 
des centaines de pages et offrent un appro- 
fondissement maximum que ne peuvent pas 
se permettre Les solutions qui paraissent dans 
les magazines tels que Joypad. Par ailleurs, 
la force de ces produits réside dans le fait 
qu'ils sont généralement édités par la société 
même qui commercialise Le jeu (cf Le guide 
officiel de Final Fantasy Tactics édité par 
Squaresoft). On y retrouve donc tout ce 
que contient le jeu, et lorsqu'on sait que 
ces guides traitent des jeux de rôles ou 
d'aventure aux contenus riches, leurs 150 
pages ne semblent pas de trop. Un achat 
indispensable pour qui veut terminer ses jeux 
à fond. Toutefois, attention, aucun de ces 
livres n'est en français ! Sont disponibles 
pour l'instant les guides pour les 
jeux suivants : Tekken 3, Saga Frontier, 
Final Fantasy VII, Final Fantasy Tactics, 
Tactics Ogre, Alundra et Resident Evil 2 en 
import chez Game Station à Paris et chez 
bien d'autres boutiques dans toute la France. 
Prix ‘environ 150 francs 


l'époque de la sortie du premier pad 

vibrant pour PlayStation au Japon, la 
manette n'était pas compatible avec les 
versions françaises des jeux, et on assistait à 
des bugs voire à une incompatibilité totale. 
Aujourd'hui, tout cela est fini, grâce à la sortie 
du Dual Shock français qui, semble-t-il. accepte 
les jeux japonais sans problème. C'est plutôt 
sympa lorsqu'on sait à quel point cette manette 
peut coûter cher en import (390 balles dans 
certains magasins immoraux !). Le test dela 
manette a été fait avec trois jeux l'utilisant tout 
spécifiquement. Le premier est Tekken 3, qui 
emploie tout simplement le mode vibrant et en 


aucun cas le mode analogique. Rien à signaler, 
sinon quelques (très légers) décalages entre 
les vibrations du pad japonais et celui français: 
Ensuite, Tail Concerto qui Utilise à la fois 
l'analogique et le mode vibrant. Cette fois-ci, le 
test s'est déroulé sans incident notable et aucune 
différence entre Les manettes françaises et 
japonaises n'a été décelée. Pour finir. 
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SCORE GAMES 
FETE LE) 
SPORT: 


NOUS RACHETONS CASH 
TOUS VOS JEUX VIDEO 


“VOIR MODALITES EN MAGASIN 
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SCOREGAMES 


QU PAR TELEPHONE 


| 
LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 
SE À JOUR QUOTIDIENNE ! 
PRIX DE VENTE DES JEUX 
LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 
TRUCS ET ASTUCES 
COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 
DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 
GRATUT 128 PAGES 


| FRAIS DEPORTENENVOS 24H 1 À 6 JEUX 49F, CONSOLE 80F 


TOTAL A PAYER 


l'argus des jeux vidéo 


Alliance Games (Blois), A vos calepins ! 
Amie (Paris), L d ’ 

Console et Vous (Grenoble), La chaine Games ouvre 
Cyner J (La Rochelle), ù 
Fantasy Games (Lyon), deux nouveaux Magasins. 
Game Station (Paris), Vi = I d 2 

Loisirs Occasion (Lyon), OIcI leurs COOrGOnnezes. 
Promo Games (Dijon), 

Maxxi Games (Paris), | 
Recycle Ware a Bd Basly - Galerie Marchande 

Score Games (Paris), 62300 LENS 

Score Mania (St Germain), 

Stock Games (Nice), 1 (€) LS 

Top Games (Montpellier), , rue de l'Etaple 

Videocaz’ (Clermont). 51100 REIMS 


PLAYSTATION SATURN N64 
Prix 1* Prix 2* Prix 1* 
Final Fantasy VII 250 270 Winter-Heat, 245 Fighter’s Destiny 
Colony Wars 240 2502 Steep Slope Sliders 225 Lylat Wars 
Tomb Raider Il 250 270 | World Wide Soccer 98 245 (avec kit vibration) 
| G-Police 240 250 Resident Evil 200 FIFA 98 345 
Bloody Roar 245 250 | House Ofthe Dead + Gun 300 GoldenEye 007 290 
Formula One 97 225 250 WeW vs nWo World Tour 325 
FIFA 98 250 270 Yoshi’s Story 300 
Resident Evil 2 275 290 
Bushido Blade 250 270 
Need For Speed 3 265 270 
Gex-Enter The Geko 270 270 
| Gran Turismo 290 290 
Cool Boarders 2 225 250 


Prix 1 : Le prix 1 n'a rien à voir avec le premier prix. 1 s'agit juste d'une moyenne éhitéles prix quenous avons eu gräce énotre ami létéléphone, desquelsnous avons ei le plus balaise et le plus faible. Pas de jaloux. 
Prix 2 : Le prix 2 n'a ren à voir avec un deuxième prix. Il s'agit d'un conseil de vouslaimoiou de moi à vous, enfin, bref, un prix qu'il serait sage de considérer Comme plafond, à moins bien sûr, que votre loisir favori soit de jeter des thunes p 


Top 1 - PlayStation - Tomb Raider Il 


Avec | 
les magasin 1 Tomb Raider Il 


2 V Rally 
"( 3 Final Fantasy VII 
à / 4 Formula One ‘97 


les tops dePok& ne 
P 6 Tomb Raider 
7 FIFA 98 
8 Resident Evil “Director's Cut” 


à Top 1- Saturn: Worldwide Soccer 97 __Top 27 Satum - Sega Rally 9 Oddworld L'Odyssée d'Abe 
Lab DR 30 10 Moto Racer 


Saturn 
1 Worlwide Soccer 97 
Top 3: Saturn - Daytona U. 3 RE rie À 
RP QE 4 Virtua Fighter 2 
. l 5 Story of Thor 2 
6 Exhumed 
7 FIFA 96 
8 Command & Conquer 
9 Tomb Raider 


Top 4 - PlayStation - Formula Q 


CONCOURS GRAN TURIS M O-. 


Vous savez ce qu’il vous reste à faire pour gagner la Chrysler Viper GTS! 


Enregistrez votre meilleur tour sur le circuit Deep Forest en mode contre la montre avec la voiture 


de votre choix. De toute façon, à part quelques secondes vous n’avez rien à perdre. 


(ES 


L'ACTUALITÉ 


DE LA PLAYSTATION 24H/24 
POWEI LINE ] ET LES CONSEILS DE 
08 36 68 22 O2 SPÉCIALISTES EN DIRECT 


(223 FIMIN). 


